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<modificador> class <Nombre Clase> {

<Atributos>

<Constructores>

<Métodos>

}



<modificador> class <Nombre Clase> {

<Atributos>

<Constructores>

<Métodos>

}

public final class MiPrimerClase {

}

Modificador de clase

● public
● final

● <sin modificador>



Nombre de clase

●

No se limite

● comenzar 
con una letra mayúscula

●

<modificador> class <Nombre Clase> {

<Atributos>

<Constructores>

<Métodos>

}

public final class MiPrimerClase {

}



Atributos
<modificador> <tipo> <nombre> [= <valor x defecto>];

Modificadores:
● public: Pueden ser modificados por un objeto 

externo.
● private: Sólo son accesibles dentro de la clase. 

(Recomendado)
● protected: Público para paquete e hijas, privado 

para los demás.
● final: Solo puede tener 1 valor (constante).
● static: Compartido por todos los objetos. Si un objeto 

cambia el valor, todos veran el cambio. También es 
llamada variable de clase.

● <sin modificador>: Solo visible por clases del 
paquete.

<modificador> class <Nombre Clase> {

<Atributos>

<Constructores>

<Métodos>

}

public final class MiPrimerClase {

private static final Double PI = 3.1416;

private Integer contador = 0;

}



Atributos

● Declarar todas las variables de instancia en la parte 
superior de la declaración de clase.

● Declare una variable por cada línea.
● Las variables de instancia, igual que cualquier otra 

variable, deben comenzar con letra minúscula.
● Las constantes (final) deben ser nombradas en 

mayúscula sostenida.
● Utilice un tipo de dato adecuado para cada 

variable. Se recomienda el uso de clases wrapper
en lugar de tipos básicos.

● Declarar las variables de instancia como private de 
modo que sólo los métodos de clase puedan 
acceder a ellos directamente.

<modificador> class <Nombre Clase> {

<Atributos>

<Constructores>

<Métodos>

}

public final class MiPrimerClase {

private static final double PI = 3.1416;

private Integer contador = 0;

}



Métodos

<modificador> <tipo retorno> <nombre> 

(<parametro>*) {

<sentencia>*

}

Modificadores:

● public
● private

protected

● final

● static

● <sin modificador>

<modificador> class <Nombre Clase> {

<Atributos>

<Constructores>

<Métodos>

}

public final class MiPrimerClase {

private static final double PI = 3.1416;

private Integer contador = 0;

public void incrementarContador(Integer cantidad) {

contador += cantidad;

}

}



Métodos

<modificador> <tipo retorno> <nombre> (<parametro>*) {

<sentencia>*

}

Tipo de retorno: puede ser cualquier tipo de datos, incluyendo void en 
caso de no devolver un valor.

Nombre de método:

● Los nombres reflejan los comportamientos, por lo tanto deben 
empezar con una acción (verbo).

● Los nombres de métodos deben comenzar con letra minúscula.

Parámetros: es una lista de declaraciones de variables (separados por 
coma)  que determina la información que necesita para su ejecución.

<modificador> class <Nombre Clase> {

<Atributos>

<Constructores>

<Métodos>

}

public final class MiPrimerClase {

private static final double PI = 3.1416;

private Integer contador = 0;

public void incrementarContador(Integer cantidad) {

contador += cantidad;

}

}



Métodos de acceso y mutadores

● Métodos de acceso
○

○ set<NombreVariable>
○

● Métodos mutadores
○

○ get<NombreVariable>

<modificador> class <Nombre Clase> {

<Atributos>

<Constructores>

<Métodos>

}

public final class MiPrimerClase {

private Integer contador = 0;

public Integer getContador() {

return contador;

}

public void setContador(Integer valor) {

contador = valor;

}

}



<modificador> class <Nombre Clase> {

<Atributos>

<Constructores>

<Métodos>

}

public final class MiPrimerClase {

public MiPrimerClase(){

}

public MiPrimerClase(Integer cont) {

contador = cont;

}

}

Constructores

<modificador> <nombre clase> (<parametro>*) {

<sentencia>*

}

● Son unos métodos especiales que permiten la 
creación de objetos de la clase.

● El nombre de los constructores deben ser igual al 
nombre de la clase y no retornan ningún valor.

● Solo se puede llamar utilizando el operador new
duranta la instanciación de la clase.

● El constructor por defecto es aquel que se define 
sin parámetros. Si no se define ningún constructor 
en la clase, el lenguaje crea uno por defecto.



public class EjemploThis {

private Integer dato;

public EjemploThis() {

this(100);

}

public EjemploThis(Integer dato) {

this.setDato(dato);

}

public void setDato(Integer dato) {

this.dato = dato;

}

public Integer getDato() {

return this.dato;

}

}

Palabra reservada this

● Desambiguar los atributos locales de 
variables locales.

● Para referirse al objeto que invocó el 
método no estático.

● para referirse a otros constructores 
de la clase. 
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● {abstracta} 

cursiva
cursiva

●



<modificador> abstract class <Nombre Clase> {

<Atributos>

<Constructores>

<Métodos>

}

public abstract class ClaseAbstracta {

public abstract implementar();

}

●

●

abstract



●





●

implementando

●

●

círculo pequeño 



<modificador> interface <Nombre Clase> {

<Métodos>

}



<modificador> interface <Nombre Clase> {

<Métodos>

}

public interface Impresora {

public void imprimir(String texto);

public int getVelocidad();

}

Interfaces

Modificador de clase

● public
● <sin modificador>



<modificador> interface <Nombre Clase> {

<Métodos>

}

public interface Impresora {

public void imprimir(String texto);

public int getVelocidad();

public default boolean esMasRapida(Impresora i) {

if (i.getVelocidad() > this.getVelocidad()) {

return false;

} else {

return true;

}

}

}

Interfaces

●

●

●
default method



public class ImpresoraTinta implements Impresora {

private int velocidad;

public ImpresoraTinta(int velocidad) {

this.velocidad = velocidad;

}

@Override

public int getVelocidad() {

return velocidad;

}

@Override

public void imprimir(String texto) {

System.out.println("la impresora de tinta imprime:"

+ texto);

}  

}

<modificador> interface <Nombre Clase> {

<Métodos>

}

public interface Impresora {

public void imprimir(String texto);

public int getVelocidad();

public default boolean esMasRapida(Impresora i) {

if (i.getVelocidad() > this.getVelocidad()) {

return false;

} else {

return true;

}

}

}



¿



http://www.youtube.com/watch?v=riGDna9zme4


<modificador> enum <Nombre Clase> {

<Valores>

}



<modificador> enum <Nombre Clase> {

<Métodos>

}

public enum DiaSemana {

LUNES,

MARTES,

MIERCOLES,

JUEVES,

VIERNES,

SABADO,

DOMINGO

}

Java Enum

●

●

●
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●

● subsistema



●

●

java.lang.*

●

import <nombre paquete>.<nombre clase>;

●

import <nombre paquete>;



●

●

package <nombre paquete>;

●

● .

javax.swing, java.utils,  oracle.jdbc.driver



●

new

String cadena = “Hola Mundo”;

MiPrimerPrograma primer = new MiPrimerPrograma(10);

●

ClaseAbstracta clase = new ClaseConcreta();

Impresora impresoraTinta = new ImpresoraTinta();

●

var segundo = new MiPrimerPrograma(15);



●

●

●

tipo[] nombre_array;

int[] intArray;

●

nombre_array = new tipo[tamaño];

intArray = new int[5];



●

int[] intArray = { 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 };

●

0 tamaño - 1

var intArray = new int[2];

intArray[0]  = 1;

intArray[1]  = 2;

● length

for (int i = 0; i < intArray.length; i++) {

System.out.println("Elemento en el índice " + i + " : "+ intArray[i]);

}



●

●

int[][] matrizCuadrada = new int[3][3];

int[][] matrizIrregular = new int[3];

matrizIrregular[0] = new int[3];

matrizIrregular[1] = new int[20];

matrizIrregular[2] = new int[1];

●

matrizCuadrada[2][1] 

matrizIrregular[1][15]





http://www.youtube.com/watch?v=tTPeP5dVuA4
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●

●

●



●

● ¿que hace?
¿cómo lo hace?

●

clase

Automóvil

- placa: String
- color: String
- fabricante: String
- velocidad: Double

+ acelerar()
+ girar()
+ frenar()



●

●

●



public class Persona {

private String nombre;

private String apellido;

private Integer codigo;

public Persona() {

}

public Persona(String nombre, String apellido) {

this.nombre = nombre;

this.apellido = apellido;

}

public void setNombre(String nombre) {

this.nombre = nombre;

}

public String getNombre() {

return this.nombre;

}

...

...

public void setApellido(String apellido) {

this.apellido = apellido;

}

public String getApellido() {

return this.apellido;

}

public void setCodigo(Integer codigo) {

this.codigo = codigo;

}

public Integer getCodigo() {

return this.codigo;

}

}



●

● Superclase

● Subclase
●

●

●



public class Persona {

protected String nombre;

protected String direccion;

public Persona(){

System.out.println(“Constructor 

Persona”); 

nombre = “”;

direccion = “”;

}

. . .

}

public class Estudiante extends Persona {

public Estudiante() {

System.out.println(“Constructor Estudiante”);

}

. . .

}

public class Profesor extends Persona {

public Profesor() {

System.out.println(“Constructor Profesor”);

}

. . .

}



class SuperClase {

protected Integer entero;

public void mostrarEntero() {

System.out.println(“entero = “ + entero);

}

}

public class SubClase extends SuperClase {

private Integer entero;

public void mostrarEntero() {

System.out.println(“valor padre = “ + super.entero);

System.out.println(“valor = “ + entero);

}

public void mostrarSuperEntero() {

super.mostrarEntero();

}

}

Palabra reservada super

● Sirve para referirse a atributos o 
métodos de la superclase.

● Para llamar a constructores de la 
superclase



public abstract class Persona {

private String nombre;

private String apellido;

public Persona(String nombre, String apellido) {

this.nombre = nombre;

this.apellido = apellido;

}

}

public class Estudiante extends Persona {

private Integer codigo;

public Estudiante(String nombre, String apellido,

Integer codigo) {

super(nombre, apellido);

this.codigo = codigo;

}

}

Palabra reservada super

● Sirve para referirse a atributos 
o métodos de la superclase.

● Para llamar a constructores de 
la superclase



adquirir varias formas

definir varios métodos



class Animal {

public void makeSound() {

System.out.println("Grr...");

}

}

class Cat extends Animal {

@Override

public void makeSound() {

System.out.println("Meow");

}

}

class Dog extends Animal {

@Override

public void makeSound() {

System.out.println("Woof");

}

}

public class Main {

public static void main(String[] args) {

Animal a = new Dog();

Animal b = new Cat();

a.makeSound(); // “Woof”

b.makeSound(); // “Meow”

}

}



class Sobrecarga {

void demo(Integer a) {

System.out.println ("a: " + a);

}

void demo(Integer a, Integer b) {

System.out.println ("a and b: "+ a +","+ b);

}

Double demo(Double a) {

System.out.println("Double a: " + a);

return a*a;

}

}

public class Main {

public static void main(String[] args) {

var objeto = new Sobrecarga();

Double resultado;

objeto.demo(10); // “a: 10”

objeto.demo(10, 20); // “a and b: 10,20”

result = objeto.demo(5.5); // “Double a: 5.5”

System.out.println("O/P : " + resultado);

}

}



●


