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Como depurar tu app con Android Studio

Android Studio proporciona un depurador que te permite realizar las siguientes
acciones y mas:

e Seleccionar un dispositivo en el cual depuraras tu app
e Establecer interrupciones en tu cédigo Java, Kotlin y C/C++
e Examinar variables y evaluar expresiones en el tiempo de ejecucion.

Se incluiran instrucciones para las operaciones basicas del depurador. Para
obtener mas documentacion, también puedes consultar los documentos de

mcién de IDEA de IntelliJ.
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https://www.jetbrains.com/help/idea/2020.2/debugging.html
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Como habilitar la depuracion

Habilita la depuracién en tu dispositivo: Ejecuta una variante de compilacién depurable:

Si estas usando el emulador, esta opcion estara Debes usar una variante de compilacion que incluye
activada de forma predeterminada. Sin embarao. en el debuggable true en la configuraciéon de compilacion. Por
P : 90, lo general, simplemente puedes seleccionar la variante

caso de un dispositivo conectado, deberas habilitar la "debug" predeterminada que se incluye en cada

depuracion en las opciones para desarrolladores del proyecto de Android Studio (aunque no esté visible en el
archivo build.gradle). Sin embargo, si defines nuevos

dispositivo.
tipos de compilacidén que deberian ser depurables,
debes agregar "debuggable true" al tipo de compilacion
de la siguiente
| |}/ N
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https://developer.android.com/studio/debug/dev-options
https://developer.android.com/studio/build/build-variants
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Como iniciar la depuracion

Puedes iniciar una sesion de depuracion de la
siguiente manera:

1. Establece algunas interrupciones en el
codigo de la app.

2. Enla barra de herramientas, selecciona el
dispositivo en el que depurara la app en el
menu desplegable del dispositivo de

destino
Si no tienes ningun dispositivo configurado,
debes conectar uno mediante USB o crear un

AVD para usar Android Emulator.
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Como iniciar la depuracion

En la barra de herramientas, haz clic en Debug. .

Si se muestra el dialogo "switch from Run to Debug", Debva i fepficeten
. o P . . Deb! Console =* b5 ¥ A

significa que tu app ya se esta ejecutando en el dispositivo > > ElComoe =22 (¥ ¥ X il
y se reiniciara para comenzar con la depuracion. Si . ©) Frames -+ [ Theads =% = Variables -

. . . . “main* P “ain® = this = {| GridActivity@4452
prefieres conservar la misma instancia de la app en B “main"@4,370 in group “mein": RUNNING [B) | # & 7|7 ttls = mageGrdActiviy@44s2)
ejecuci(')n haz clic en Cancel Debug y, en su Iugar adjunta 'Hl onCreate:37, ImageGridActivity (com.example.android.displ: v “f mFragments = {FragmentController@4458}

- = 4 @ 2
’ ) s ’ ’ @ formCreate:6679, Activity (android.app) v % mHost = {FragmentActivity$HostCallbacks@4489
el depurador a la app en ejecucion. tivityOnCreate:1118, tion (android.app) H grmeniActiys 0%t e
. . i . (o] . tivity:2618 Ty . » % this$0 = {ImageGridActivity@4452}
Android Studio compila un APK, lo firma con una clave de e e v % mActivity = (ImageGridActivity@4452)
=" handlelaunchActivity:2726, ActivityThread (android.app) £ mCreated = false

depuracion, lo instala en el dispositivo seleccionado y lo
ejecuta. Si agregas codigo C y C++ a tu proyecto, Android ~ » :
Studio también ejecutara el depurador LLDB en la ventana #e&P8aT 27000 i g Logeat ) Android Profler [ Terminal [ 0: Messages
Debug para depurar tu cédigo nativo.

Si la ventana Debug no esta abierta, seleccione View >

Tool Windows > Debug (o haz clic en Debug en la barra

de ventanas de herramientas) y, luego, haz clic en la

pestafa Debugger

-wrap12:-1, ActivityThread (android.app)

» % mFragments = {(FragmentController@4458)
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Como adjuntar el depurador a una app en ejecucion

Si tu app ya se esta ejecutando en el dispositivo, puedes comenzar con la depuracion sin reiniciarla de la siguiente manera:

1. Hazclic en Attach debugger to Android process

2. Enel didlogo Choose Process, selecciona el proceso al que desees adjuntar el depurador.
Si estas usando un emulador o un dispositivo con derechos de administrador, puedes marcar la opcién Show all processes
para ver todos los procesos.
En el menu desplegable Use Android Debugger Settings, puedes seleccionar una configuracién de ejecucion y depuracion
existente. (En proyectos con cédigo C y C++, esto te permite reutilizar los directorios de simbolos y los comandos de arranque
y posconexién de LLDB de una configuracién existente). Si no tienes una configuracién de ejecucion y depuracion, selecciona
Create New. De esta forma, se habilita el menu desplegable Debug Type, donde puedes seleccionar un tipo de depuracion
diferente. De forma predeterminada, Android Studio usa el tipo de depuracion Auto para seleccionar la mejor opcién de
depuracién en funcion de si tus proyectos incluyen codigo Java o C/C++.

3. Hazclicen OK.
Aparecera la ventana Debug.

= <Mision
I Ticaozy



o274 El futuro digital ;
' @ es de todos M

Como usar el registro del sistema

El registro del sistema muestra mensajes mientras depuras tu app, que
incluyen informacion sobre apps que se ejecutan en el dispositivo. Si deseas usar
el registro del sistema para depurar tu app, asegurate de que tu codigo escriba
mensajes de registro y también imprima el sequimiento de pila para las
excepciones mientras tu app se encuentre en etapa de desarrollo.
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Como escribir mensajes de registro en tu codigo

Para escribir mensajes de registro en tu codigo, usa la clase Log. Estos mensajes
te ayudan a comprender el flujo de ejecucion mediante la recopilacion de los
resultados de depuracion del sistema mientras interactuas con tu app. Ademas,
pueden indicar cual es la parte de tu app que fallé. Para obtener mas informacion
sobre el registro, consulta Cémo escribir y ver reqistros.
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https://developer.android.com/studio/debug/am-logcat
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Como escribir mensajes de registro en tu codigo

import android.util.Log;

public class MyActivity extends Activity {
private static final String TAG = MyActivity.class.getSimpleName () ;

@Override
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

if (savedInstanceState != null) {
Log.d(TAG, "onCreate() Restoring previous state");
/* restore state */

} else {
Log.d(TAG, "onCreate() No saved state available");

/* initialize app */
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Durante el desarrollo, tu cédigo también puede
detectar excepciones y escribir el seguimiento
de pila en el registro del sistema:

void someOtherMethod () {
try {

} catch (SomeException e) {
Log.d (TAG, "someOtherMethod()", e);

}
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Como ver el registro del sistema

Legeat #- L
Puedes ver y flltrar Ia depuraC|on y OtrOS mensa]es del (" Huawel Nexus 6P Android 7.1.2, API 25 a com.example.android, displayingbitmaps (9224) Bm Show only selected application B
. t I t L t P . I d o—. 84-18 07:12:27.590 9224-9395/com. example.android.displayingbitmaps !/Bp«w:mrer lnnulneﬂ EGL version 1.4
84-18 07:12:27.590 9224-9395/ example.android. dl 1t 1tmo)
SIS ema en a Ven ana ogca " or eJemp ’()’ pue es Ver % 04-18 07:12:27.827 9224 com -—n‘: ‘Mro SP ket ot 1/art: Do plrunl code cache collecuon code=29KB, data=28KB
04-18 07:12:27.827 9226—92?9/:(- example.android. onpuymobxmm I/art: After code cache collection, code=27KB, datas=27KB
mensajes cuando se produce |a recoleccion de elementos N0 g™ + §58 iyt sakseson ot smrots sispoinmiens Hars ncesing coe o opciy o 1
1z H H ©04-18 ©7:12:27.916 9224-9229/com. example.android.displayingdbitmaps I/art: Do partial code cache collection, code=61KB, data=53KB
UtlllzadOS, o bien mensajes que agregas a tu app, con la ¥ 04-18 07:12:27.917 9224-0229/com, example. android. displayingditasps 1/art: After code cache collection, code61KD, datas53KB
0—‘_’3 ©04-18 07:12:27.917 9224-9229/com, example.android.displayingditeaps I/art: Increasing code cache <apacity to 256XB
Clase Log ©04-18 ©7:12:28.998 9224-9224/com, example.android.displayingditeaps I/art: Starting a blocking GC Explicit
e_g 04-18 ©7:12:28.121 9224-9224/com, example.android.displayingbitmaps I/art: Explicit concurrent mark sweep GC freed 1933(106x8)

AllocSpace objects, @(@8) LOS cbjects, 4% free, 13M8/21M8, poused 333us total 22.300ms
O—G ©04-18 07:12:28.123 9224-9224/com.example.android.displayingbitmaps I/art: Starting a blocking GC Explicit
o_ g 04-18 €7:12:28.145 9224-9224/com. example. android.displayingbiteaps I/art: Explicit concurrent mark sweep GC freed 187(8KB)
AllocSpace objects, 0(08) LOS cbjects, 39% free, 13MB/21MB, paused 318us total 21.597ss
e_'(q ©04-18 07:12:28.377 9224-9388/com, example.android.displayingditmaps E/GRPC: tep_client _posix.c:173) failed to connect to
*ipv4:127.0.0.1:12389': socket error: connection refused
O s

L. L, 374 9224-9389/com, example, android. displayingdbitmaps E/GRPC: tep_client_posix.c:173) failed to connect to
1. Debes iniciar la depuracion 2

“1pv4:127.0.0.1:12389': socket error: connection refused
2. Seleccionar la pestafa Logcat en la barra de

04-18 07:12:30.375 9224-9389/com. example.android.displayingbitmaps E/GRPC: tep_client_posix.c:173) failed to connect to
herramientas inferior.

Para usar Logcat:

*ipv4:127.0.9.1:12389': socket error: connection refused

#§5:0cbug 2TO0O | AMGElogost () Androld Profiler [ Terminal N O: Messages () Eventlog (¥ Gracte Console

Se vera asi:

Para obtener una descripcidén de Logcat y sus opciones de
filtrado, consulta Cémo escribir y ver registros con Logcat.
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https://developer.android.com/studio/debug/am-logcat
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Como trabajar con interrupciones

e Android Studio admite varios tipos de Para agregar una interrupcion de linea, haz lo siguiente:
mterrupmones que aclt’flvan diferentes 1. Localiza la linea de cddigo en la que desees detener
acciones de depuracion. la ejecucion, luego haz clic en el margen izquierdo de

e Eltipo mas comun es una interrupcién de esta o coloca el simbolo de intercalacion en la linea y

presiona Control + F8 (en Mac, Command + F8).
2. Situ app ya se esta ejecutando, no necesitas
actualizarla para agregar la interrupcion.

linea que detiene la ejecucion de tu app
en una linea de cédigo especificada.

e Mientras la app esta detenida, puedes Simplemente, haz clic en Attach debugger to Android
examinar variables, evaluar expresiones Y, process . De lo contrario, inicia la depuracion
luego, continuar la ejecucion linea por . haciendo clic en Debug
linea para determinar las causas de los @ int id = item.getItenId();

. . ., | if (id == R.id.action_settings) {
errores en el tiempo de ejecucion.
L Cuando estableces una interrupcion,

aparece un punto rojo junto a la linea.
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Cuando la ejecucion del codigo llega a la interrupcion, Android Studio detiene la ejecucidon de tu app.
Luego, puedes usar las herramientas de la pestafia Debugger para identificar el estado de la app:

Para examinar el arbol de Para evaluar una expresion en Para examinar el arbol de
objetos de una variable, el punto de ejecucion actual, haz objetos de una variable,
expandelo en la vista Variables. clic en Evaluate Expression expandelo en la vista Variables.

Si no ves la vista Variables, haz

Si no ves la vista Variables, haz
clic en Restore Variables View

clic en Restore Variables View

= k2

] 2 >

Para avanzar a la primera linea Para avanzar a la siguiente linea Para continuar ejecutando la
dentro de una llamada a un fuera del método actual, haz clic app normalmente, haz clic en
método, haz clic en Step Into. en Step Out Resume Program

= <Mision
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Como trabajar con interrupciones

Si tu proyecto usa cédigo nativo, de forma predeterminada, el tipo de depuracién Auto adjunta
el depurador Java y LLDB a tu app como dos procesos independientes, de manera que
puedas realizar el cambio entre la inspeccion de interrupciones de Java y C/C++ sin tener que
reiniciar tu app ni cambiar la configuracion.

Cuando Android Studio implementa tu app en el dispositivo de destino, se abre la ventana "Debug" con una
pestafia o la vista de la sesién de depuracion para cada proceso del depurador, como se muestra aqui

o O o

owos [T Lsveima 8 L
G Oetugger [E]Console +* 25 ¥ M M 2 %y ¥ =
» U Frames "m B wos I Watches ar
I I Thread-187 B + 3 (llod) type format a3d ——format hex int v Eeng = [Engine * | Ox7ffef7b52abb) Ox0000: .. View
- —— v (0] = (Engine]
B Engine:M. putiar app*, AinputEvent*) Morei o .
process_inpat android_mative_app_gluec 196 v W renderer_ = {MoreTeapotsRenderer}
3 - ) o ) W aum_indices_ = (int32_t] -2.856) . View
andeoid_main(andeoid_app *) MoreTeaporsNativeActiv W aum_vertices_ = {int32_t} 0.0000 . View
El androld_app_entry 1:\‘dro|d mative_app_glue.c233 wm ubo_- L n?l 167626}702
| |}/ N B P o M vbo_ = (GLulnt) 268435413
a start_theead W ubo_ = (Cluint] 1213399071
bionic_clone » B shader_param_ = [SHADER_PARAMS)
H » » B enat_peojection_ = (ndk_belper Matd)
uT? ‘Mision ; > B vien. = (ndk_helper:Mard)
> > Bune mat modele w lotd wectore  View
wewwe TIC20220 +-2+D



oevos: [T Laveima - L

G Oetugorr ElComole + 23 T X X A% m y @ El futuro digital
> Erames - (AR (3 uos I watcres - es de todos
Il I Thread-187 B ¢+ 4 (llob) type format add —format hex int v Eeng = (Engine * | Ox7ffef7bS2abb) 0x0000: .. View
= Morel v (0] = (Engine}
- process_inpat android_nat u-»:.' lye.c: 196 : | v = renderer_ = [MoreTeapotsRenderer)
» ndroid_native_app_glue.c 196

W aum_indices_ = (int32_t] -2.856) . View
W num_vertices_ = {int32_t} 0.0000 . View
W ibo_ = (CLuint] 1676267702

e andeoid_main(andeoid_app *) MoreTeaporsNativeActiv
® androld_app_entry android_native_app_glue.c233

B —Pthread_startivoid”) ] vbo_ = (GLuint) 268435413
Starn_theead ¥ ubo_ = (GLuint] 1213399071
bionic_clone » 1 shacer_param_ = [SHADER_PARAMS)
» » B mat_peojection_ = (ndk_helper Mat4)
X > E mat_view_ = [ndk_helper. Mat4}
” » une mat modele w lod wectore  View
[ + - av
1. Android Studio realiza un cambio a la pestafia <your-module> 2. Android Studio realiza un cambio automatico a la
cuando el depurador LLDB encuentra una interrupcion en tu pestana <your-module>-java cuando el depurador
codigo C y C++. También se encuentran disponibles los de Java encuentra una interrupcion en tu cédigo Java

3. Durante la depuracion con LLDB, puedes usar la
terminal LLDB en la vista de la sesién de LLDB para
pasar opciones de linea de comandos a LLDB. Si
tienes comandos especificos que quisieras que LLDB

paneles Frames, Variables y Watches, que funcionan
exactamente como lo harian si depuras codigo Java. Si bien el
panel Threads no esta disponible en la vista de la sesion de

LLDB, puedes acceder a los procesos de tu app por medio de ejecute cada vez que comiences a depurar tu app (ya
la lista desplegable del panel Frames. sea justo antes o después de que el depurador se
adjunte al proceso de tu app), puedes agregarlos a la
Nota: Mientras inspeccionas una interrupcion en tu cédigo nativo, el configuracion de depuracion.

sistema de Android suspende la maquina virtual que ejecuta el codigo . o .
de bytes Java de tu app, lo que implica que no podras interactuar con ~ Durante la depuracion de cddigo C o C++, también puedes
el depurador de Java ni recuperar informacion sobre el estado de tu configurar tipos especiales de interrupciones, llamados

i5n de depuracion de J entras i . int . puntos de analisis, que pueden suspender el proceso de tu
sesion de depuracion de Java mientras inspeccionas una interrupcion 355 ciando ésta interactda con un bloque de memoria
en tu cédigo nativo.

especifico. Para obtener mas informacion, consulta la
seccion sobre como agregar puntos de analisis.
L]
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https://developer.android.com/studio/debug
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Como ver y configurar interrupciones

Para ver todas las interrupciones y configurarlas, haz clic en View Breakpoints  ®::n la parte
izquierda de la ventana Debug. Aparecera la ventana Breakpoints, como se muestra:

e o Breakpoints
+ - B 0D # A
v @ Java Line Breakpoints Enabled
v © Java Method Breakpoints Suspend Al © Thread

onSurfaceChanged

hActivity.lava:57
P YN

@ Java Exception Breakpoints Senchon
Any &x Log message to console Filters En esta ventana
@ Exception Breakpoints Evaluate and log: . ) N
When any is throw Jnstance fiters: Breakpoints”, se
' foart.so s;: ::::;3 fault ' enumeran todas
-80: art - Remove once hit . )
Dleabied S Class filters: las interrupciones
unti br is hit:
<None> B ac.tual&s y se
. Pass count: incluye la
After breakpoint was hit ¢ Disable again Leave enabled . ..
configuracion de
: } comportamiento
¢ 12H
) setContentView(aViow); para cada una.
| |}/ N :
60 of @Override protected void onPause() {

super.onfause();

° 2 aView.onPause();
Urﬂ (Mlsl n € whvf._queueivmt(m Runnable() {
niveridad rm’dogm T' C 20&2’ ?
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La ventana de Breakpoints

Te permite habilitar o inhabilitar cada interrupcion desde la lista de la izquierda.

Si se inhabilita una interrupcion, Android Studio no pausa tu app cuando la
alcanza. Selecciona una interrupcion de la lista para configurarla. Puedes
inhabilitar una y hacer que el sistema la habilite luego de que se alcance otra
interrupcion.

También puedes configurar una interrupcion para que se inhabilite una vez que se
alcance. Para configurar una interrupcién en cualquier excepcion, selecciona
Exception Breakpoints en la lista de interrupciones.

| /] AN
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Como inspeccionar variables

Debug  android - 2K
P Dcbugger [ElConsole +* b= ¥ M M A fy ¥ = -
n a Frames +* = Variables - ﬂm -
o I "main"@3,973 ,B 4+ 3 Y > Ethis = {TosFragment$1@4713} ' Z;L:SeuingsUlils.getCurSynclnlerval((mActivity)-0
- ) » Ev={AppCompatButton@4715} "android.sup ... View ] SettingsUtils.isAttendeeAtVenue(mActivity... View
§: Jcndiicices; T st?g@entSI icomga, . mACtivity = {WelcomeActivity@4717} © mFragment = Cannot find local variable ‘mFragme
Q performClick:5198, View (android.vi - . rom . = .
21147 ViewtPerformClick » @ mContentFragment = {TosFragment@47.... View v & mActivity = {WelcomeActivity@4717}
n i "“"f“' ormClick andr & mDelegate = (AppCompatDelegatelmplV23@472 » (@ mContentFragment = {TosFragment@4... View
handleCallback:7 %f} Handler (androi 1) mEatKeyUpEvent = false » @ mDelegate = {AppCompatDelegatelmplV23@4;
B dmp.zt(rt‘.'.cst.:u;o 95, Handler (andrc ) mResources = null 1) mEatKeyUpEvent = false
o loop: 148, Looper (android.os) i) mThemeld = 2131624073 1 mResources = null
main;5417, ActivityThread (android.. i) mCreated = true 1 mThemeld = 2131624073
» invoke:-1, Method (Java.lang.reflect; » 4 mFragments = {FragmentController@4726) 1 mCreated = true
% run:726, ZygotelnitSMethodAndArgs » % mHandler = {FragmentActivity$1@4727} ... View w0 mEranmante = IEranmaoantCantrallan®a 7241
main:616, Zygotelnit (com.android.i 1 mMediaController = null
¥ D L + = a vV @
Ventana: Debugger Te permite inspeccionar variables cuando el sistema detiene tu app en
una interrupcion y seleccionas un marco del panel Frames. El panel
Panel: Variables Variables también te permite evaluar expresiones ad hoc por medio de
= meétodos estaticos o variables disponibles en el marco seleccionado.

= <Mision
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Como inspeccionar variables

Debug  android L - 2
P Debugger [E]Console +* b= ¥ M M A g ¥ = =2
11 1) Frames +* I Variables +* [ Watches -
L & "main"@3,973 .__, 4+ 4 Y > Ethis = {TosFragmentS1@4713} ' # SettingsUtils.getCurSyncinterval(mActivity) = 0
» Ev={AppCompatButton@4715} "android.sup ... View J] SettingsUtils.isAttendeeAtVenue(mActivity... View
i onClick:48, TosFragment$S1 (com.gc . ) ’
= rerformCl ( 51:’\. (J,,f,,o d’ v & mActivity = {WelcomeActivity@4717} © mFragment = Cannot find local variable ‘mFragme
® “ - ,I " S: ft lick (' - » @ mContentFragment = {TosFragment@47.... View v & mActivity = (WelcomeActivity@4717}
- gl G ormclick @ndr g mpelegate = {AppCompatDelegatelmplV23@472 » (@ mContentFragment = {TosFragment@4... View
e e 1) mEatKeyUpEvent = false » @ mDelegate = {AppCompatDelegatelmpiV23@4;
di 3 Messane'9 andle
m J.‘.[).Al(hA Message:95, Handler (andrc i) mResources = null i mEatKeyUpEVent - fa.lse
& 00p:148, Looper @indroid.os) I mThemeld = 2131624073 1) mResources = null
main:5417, ActivityThread (android.. i) mCreated = true i mThemeld = 2131624073
A Invoke:-1, Method (Java.lang.reflect;  » %) mFragments = {FragmentController@4726) 1) mCreated = true
% fun 726, ZygotelnitSMethodAndArgs » % mHandler = {FragmentActivity$1@4727} ... View w0 mEranmante = IEranmantCantrallan®a 7241
main.616, Zygotelnit (com.android.i 1 mMediaController = null

+—Av®

o L —— )
Ventana: Debugger Se proporciona una funcionalidad similar, con la excepcion de que las
expresiones agregadas al panel Watches se conservan entre sesiones de
Panel: Watches depuracion. Debes agregar controles para variables y campos a los que accedas

____ ||| NN con frecuencia o que proporcionen un estado util para la sesién de depuraciéon

o ‘MlSi n actual.
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Como inspeccionar variables

Para agregar una variable o
expresion a la lista de Watches,
sigue estos pasos:

1. Inicia la depuracion.

2. En el panel Watches, haz
clicen Add + .

3. En el cuadro de texto que
aparece, escribe el
nombre de la variable o la
expresion que desees
controlar y presiona Intro.

IR
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Para quitar un elemento de la
lista Watches, seleccionalo y
haz clic en Remove =

Puedes volver a ordenar |n<
elementos en la lista Watchﬁs;
para ello, selecciona un
elemento y haz clic en Up o)
Down ¥



