
Desarrollo de 

Aplicaciones móviles
Lineamientos para el proyecto



Características del proyecto

● El proyecto debe tener un contexto real.
● El proyecto debe estar estructurado en 4 sprints, con requerimientos claros para cada una de las 

etapas.
● El proyecto debe estar planteado para ser desarrollado por un equipo de hasta 5 beneficiarios.
● Los sprints deben tener un conjunto de requerimientos funcionales bien definidos, a partir de los 

cuales el beneficiario pueda hacer un diseño de la visualización y la interacción, siguiendo las mejores 
prácticas de UX.

● El proyecto debe especificar el stack tecnológico que debe ser utilizado en la construcción de la 
solución.

● El proyecto debe incluir el diseño de la base de datos y/o de la especificación de la API que 
implementa el servidor. 

● El proyecto debe especificar el uso y estructura de los repositorios de código.
● El proyecto debe definir o rotar claramente los roles y el trabajo que debe desarrollar cada integrante 

del equipo en cada uno de los sprints.



Entregables del Proyecto

Sprint 2 - Interfaz de Usuario

Duración: Semanas 3 y 4.

● Product Backlog (actualizado).

● Historias desarrolladas en el Sprint 2

● Vídeo: Reunión Spring Review.

● Informe de Retrospectiva.

● Sprint Backlog del siguiente Sprint.

Sprint 1 - Planning

Duración: Semanas 1 y 2.

● Repositorio donde integrarán el trabajo.

● Gestión de la configuración.

● Product Backlog.

● Historias desarrolladas en el Sprint 1.

● Vídeo: Reunión Spring Review.

● Informe de Retrospectiva.

● Sprint Backlog del siguiente Sprint.



Entregables del Proyecto

Sprint 3 - Datos y Backend

Duración: Semanas 5 y 6

● Product Backlog (actualizado).

● Historias desarrolladas en el Sprint 3.

● Vídeo: Reunión Spring Review.

● Informe de Retrospectiva.

● Sprint Backlog del siguiente Sprint.

Sprint 4  - Despliegue y Distribución

Duración: Semana 7

● Historias desarrolladas en el Sprint 4.

● Vídeo: Reunión Spring Review.

● Informe de Retrospectiva.

● Sprint Backlog del siguiente Sprint.



Explicación de los entregables



Repositorio

Es la URL del repositorio Github, Gitlab, 
Bitbucket, etc. donde se gestionará el 

código del proyecto por parte del equipo 
de desarrollo



Product Backlog

Es el listado “completo” de las historias 
de usuario del producto que se va a 

construir en el proyecto.

Puede ser entregado en cualquier 
herramienta. Ej: Trello, Excel, etc.

Debe tener el formato: 
Yo como … quiero … para …



Gestión de la 

Configuración

Documento que describe las tecnologías 
y herramientas que utilizarán para el 

desarrollo del producto por el equipo.

Pueden usar como plantilla la vista en el 
ciclo anterior (Ejemplo)

https://imaster.academy/contenidos-tematicos/2022/ciclo3/Desarrollodesoftaware/Semana_1/08_Gestion_configuracion.pdf


Historias del 

Sprint Actual

Muestra el estado del Sprint.

Puede ser el enlace de la herramienta 
donde esten haciendo el seguimiento del 

Sprint.
Ej: Trello, Excel, etc.



Vídeo de

Sprint Review

Es la grabación de la reunión o un video 
de la demostración de las 

funcionalidades que fueron desarrolladas 
en el sprint.

Puede ser desplegado en Youtube, Loom, 
Google Drive, etc.



Informe de 

Retrospectiva

Documento que registra el análisis que realizaron 
como equipo en cómo se ejecutó el sprint.

Responde 3 preguntas:
1. ¿Qué hicimos bien?
2. ¿Qué hicimos mal?
3. ¿Qué compromisos haremos para que el 

próximo sprint no repitamos las malas 
prácticas.

Pueden usar como plantilla la vista en el ciclo 
anterior (Ejemplo)

https://imaster.academy/contenidos-tematicos/2022/ciclo3/Desarrollodesoftaware/Semana_1/00_SCRUM_Artefacts/01_Sprint_Planing_Retrospective.docx


Historias del 

Sprint Siguiente

Muestra el listado de historias de usuario 
que se desarrollaran en el siguiente Sprint.

Puede ser el enlace de la herramienta 
donde esten haciendo el seguimiento del 

Sprint.
Ej: Trello, Excel, etc.


