DFD 1.0: Diagramas de Flujo de Datos Manual de Referencia

DFD
PO O ST B 1 PR 5
ALZOTIEIMNIO ..ttt ettt ettt e st e et e st e et esaae e bt e ssbe e seesabeeseeenseensnesnseens 5
Diagrama de FIujo de Datos ........c.eieeiiiiiiiiiiie et 5
TIPOS AE DALOS ....vieneiieiiieciie ettt ettt ettt e e e taeete e neeeabeeees 5
CamPOS A€ DAOS .....eccuriieiiieeiiie ettt e e e e et e e e rebe e et e e erae e ereeeenreeeeanes 5
ATTEZLOS (ATTAYS)..eeneeeeivieeiieetie et eteeeite et e eteesteeetteeteesabeeseeeaaeeseesnseenseesnseenseesnseenseenns 6
INterfaz de USUATIO ...c.eeeiiiiiiiiieee ettt st 6
ACCION ACHUAL. ..ottt ettt et 6
SUbPrograma ACtUAL.........cocouiiieiiieceece e e e e 6
EIT0res de STNTAXIS. .. .iiuiirtiitieiierieeeee ettt ettt 6
S1StEMAs dE IMENULS .....oouviiiiiiiiie ettt ettt et e b e 6
MENT ATCRIVO ...ttt ettt sttt et sbe e 6
Archivo | Nuevo ( _| CTRLAN) ettt 6
Archivo | Abrir (_I CTRLAA) et et 6
Archivo | Guardar (_I CTRLAG) ettt et 6
Archivo | Guardar Como (ALT + A, C) et 7
Archivo | Imprimir (ﬁl CTRLAP) e 7
ATChIVO | SAlit (ALT 4 A, S) ittt ettt et ese e 7
MENT EQICION .....ooiiiiiiiiiecieeee ettt ettt et e e e aae e eaaaeesnnaeesaneeenns 7
Edicion | Cortar (il CTRLAX) ittt ettt 7
Edicion | COpiar ( 2l CTRLAC) oo 7
Edicion | Pegar (Bl CTRLAV) oo 7
Edicion | Eminar (28 SUPR) .o 7
Edicion | Eliminar Subprograma (ﬂALT FE, S) 8
Edicion | Insertar Objeto (INS)....ccuiiiiiiiiieiiieieeeieeeeee et 8
Edicion Objeto | Editar (ENTER).....cocoiiiiiiiiiiiiicececceceeeseee e 8
IMENT ODJELO ....viiniiieiiieiie ettt ettt et e ete e st eebeesaaeebeessseeseessseenseessseenseessseeseesnseans 8
Objeto | CUrSOr (B ALT + 0. C) oo 8
Objeto | Asignacion ( ALT 4 O, A) ettt 8
Objeto | Ciclo Mientras (EI ALT 4+ O, M) oot 9
=2
Objeto | Ciclo Para (28 ALT + O, P 9
Objeto | Decision (EI ALT 4+ O, D)ot 9
Objeto | Lectura ( ALT T O, E) e 9
Objeto | Llamada ( ALT + O, L) ottt 9
Objeto | Salida (EI ALT H 0, S) cooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeseeeees e sesesesseeess e eeseesesesee 9
=

Objeto | Nuevo Subprograma ( ALT 4 O, N) ittt 9
IMEEITL VBT ..ttt ettt et et sbe e st e sbte et e sbtesbeesateenn 9
VBT | ZIOOMML ...ttt ettt ettt e st e et et e et e saeeeabeeeaeeenne 9

Smart Dfd® 1998 Pag. 1



DFD 1.0: Diagramas de Flujo de Datos Manual de Referencia

Ver | Anterior Subprograma (ﬂ CTRL + Flecha izqda.).......ccoceeverieniineniennene 9
o

Ver | Siguiente Subprograma (1 CTRL + Flecha dcha.) ........ooooevvoveeeeeene. 9
Ver | Depurador ([‘D'ﬂ FO) e 10
MENU EJECUCION ...ttt ettt ettt ettt et e et e e eateesaaeesbeessaeenseas 10
Ejecucion | Ejecutar (ﬂ FO) e 10
Ejecucion | Pausar (ﬂ PAUSA) .ot 10
Ejecucion | Detener (lICTRL F PAUSA) (o 10
MENT DEPUIACION .....eeeuviieeiiieeiieeciie ettt ettt e et e e e e eateeeaaeesnseeesnaaeesaseeenaseees 10
Depuracion | Paso Simple (g F ) e 10
Depuracion | Ejecutar Hasta (228 FA) .....c.oooiiiiiiiiiiieieeee e 10
Depuracion | Detener (ﬂ CTRL + PAUSA)....iioiieteeeeetee et 11
Depuracion | Evaluar (FS5) ...t 11
IMENT OPCIONES .....eeeiieniieeiiieiieeiteeieeeteeieesteeteesateeseessseeseesaseesseeasseenseesnseeseessseensens 11
OPCIONES | ANGUIOS ... 11
ODbJetos €N DFD ...couiiiiiiiiiiciieee ettt ettt st e aaeen 11
(0] 1< 700 £ 11 To3 1o USSP 11
ODbJELO ASIZNACION ...eevvieiiieiiieeiieeiee ettt et et e et e s e et e e saaeebeessaeenseessaesnseenneeans 12
(0] 1< (O O To] (O I\ 153 12 - R 12
ODbJeto Ciclo Para .....ccviiiiiiiiieciiceeeee et 13
(0] 1< 10 B 1STe3 15 16 ) USRS 14
ODJETO LECTULA ...eeniieiiieiie ettt ettt ettt e et e seaeebeessaeesbeessaesnbaennneans 14
ODbJeto SAlIAa ....ooeeeviieeiiiecee e e 15
ODbJeto LIamMada ....c.eeevieiiieiieciie et 15
ODbjeto SUDPIOZIAMA. .....cccuiiieiiieeiiie ettt e eesae e e rebeesareeenaeeenes 16
ODJETO FIM..eiiiiiieiiieiii ettt ettt ettt aae e e ssaesabeennne e 17
(0] [ (O O3S s (< O3 To] [ TSRS 17
ODbjeto CIerre DECISION ......eevieeiieiieiiie ettt ettt et e estaesbeesaee e 17
(0] 1< {2 ] (T USSR 17
Referencia de Funciones y Operadores ...........c.eeveeeiieriienieeniieeieeniee e seve e 17
Operadores de Asociatividad...........cccviiriiiiiiiieeiiie e e 17
Operadores de Acceso a ATreglos (ATTAYS)...c.ueeuierieeiiierieeiieeieeieeeieenieeereeneeeeaeens 18
Operadores de Cadenas de CaraCteres........ueuuureriuireriiieenieeesieeesreeerveeerveeeneeesnee e 18
Operadores MatemMAtICOS .......eevuieeieeiieeieeeiie et eetee et e eiee et esieeebeeseaeebeesaeeenseessneenseen 18
IMAS UNIEATIO ...ttt et ettt et e st et e saeeebeesaeeens 18
MENOS UNTEATIO ...ttt ettt ettt ettt ettt sttt e bt e 18
SUIMA ...ttt ettt et e ettt e et e e st e e it e e eateeenree s 18
RESTA ...t 18
EXPONENCIACION ...ttt et e et e e e e e sae e e aaeessneeesnsaeennees 18
IMUTEIPIICACTION. ...ttt ettt et e et e et e e aeeenseeenes 18
DIIVISION 1ttt ettt et ettt e bt e et e e bt e sate e bt e e sbeesbeesabeenbeeans 18
IMOAULO ..ttt sttt 19
Operadores LOgicos Relacionales ..........ccueeeuiiiiiiieiiiiecieeeciee e 19
IMLAYOT QUE....eeeeneete ettt ettt ettt ettt e et e et e et e e st e e s bt eesabeeeeaseeesnbeeennneeenns 19

1\ 1S 110 G | LSRR 19
MeEnor 0 [ZUAL @ c...ooiiiiiiieiee e 19
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Mayor 0 TZUAL @ ....veeiiiiieee e e e e s 19
LEUAL @ ittt be et ereen 19
DIETente de .....ooeiiiiieiiee et st 19
Operadores LOZICOS BOOICANOS.......cc.eeiiiiiiiiiieiieeie ettt 20
Y LOZICO (CONJUNCION)....cuviieiiieeeiiieeiiieeiieeeiteesieeesaeeeseaeeeaaeesneeesnseeesnseeensseesnnns 20
Negacion del AND ......cc.oooiiiiieiiiceee ettt ettt eeas 20
(O 30 76 o5 107 USSP 20
Negacion del OR ........ocoiiiiiiiieie ettt eeas 20
NEZACION LOZICA....cuviiiiiiieeiie ettt e e e e e e e aaee e aaeessaeeenneeas 20
O LOZICO EXCIUSIVO ..ttt 21
Negacion de XOR .......oooiiiiiiieieceeee ettt et e aeebeessaeensees 21
Funciones Mate€mAtiCas ...........c.eeeeuiieiiieeiiieecieeeeieeeereeesteeeeereeeeeaeeeareeeaseesaaeeeneeeas 21
Valor ADSOIULO ... 21
AATCOCOSEIIO ...vveeeeiitieeeeeitteeeestteeeesatteeeessstaeeeasssseeeeassaeeseassseeeeanssseasesssseeesnsssneesannes 21
AATCOSEIIO ...ttt ettt ettt et e e bt st e bt e et e e bt e st e bt e et e e nbeeeateas 21
ATCOTANZENLE. .....eeiiiieeiiee ettt ettt ettt et ettt e st e ettt e s bt e e e bt e e sbeeesbeeesbaeenas 21
COSIO ...ttt ettt et e s e et e sa e et e s bt st e sbeeebeenineens 21
C08en0 HIPETDOIICO ... ..eeuiiiiiiieiie et 22
EXPONENCIAL....oiiiiiiiiieiiieiie ettt ettt e te et e e e staeenbeenaae e 22
Logaritmo NAtUTAl ........cooiiiiiiiieeiee et e 22
Logaritmo en Base 10.........cooiiiiiiiiiiieeieece et 22
NUMETO AICALOTIO ....uviiiiiieeiiieeciee et e ettt e et e et eeeer e e et e e etteeetaeeeaaeeesaeessaeesaneeas 22
Convierte al Entero mas Cercano ........c.ueevueerieeriienieenieeieeniie et 22
1) 0 LSS 22
SN0 HIPEIrDOLICO ....oouviiiiieiieeiieeiie ettt e eebe e 22
RaizZ Cuadrada ..........cooouiiieiiie et es 23
TANZENLE ....eeeeieieeeiie ettt e et e et e et e e e b e e et e e ebteeenbeeeenbeeennnes 23
Tangente HIperbOLICa ........oouiiiiiiiiiiiieiee e 23
Extrae 1a Parte ENtera ........cocccooiiiiiiiiiiiiiiicceeeeeee e 23
Funciones de Cadena de CaracCteres ..........ccceeeeueeeriieeiiieeniee et evee e eveeeeeve s 23
Largo de Cadena........cc.eeeviiiiieeiieiiecieete ettt sttt esbe e enaeens 23
SUDCAAENA. ......eiiiiii et e e e e e e et e e ra e e enreeeeanee s 23
MENSAJES € EITOT ... ..iiiiiiiieiieciieceeete ettt e ete e eesbeessaeeneeas 23
Abierto Paréntesis NO Cerrado.........cecvuiieeiiieiiieeciieeciee ettt eveeeevee e 23
Caracter T1e@al.......cccviiiuiieiieie ettt e eseeenbeens 24
Cerrado Paréntesis NO ADICTTIO .......eeecveieeiiieeeiieeeiee ettt 24
Constante Numerica I1egal ..........cccoovvieiiiiiiiiiieiiieiece e 24
Demasiados ATGUIMENLOS ........eeruvieiieriieitie et eite et esite st esite bt esieeeaeesaeeebeesneeeneeas 24
Desbordamiento en 1a OPeracion ............ccecveeieeiiieriieniienieesee e eve e eenes 24
Desbordamiento Negativo en 1a Operacion........c..ccoceevveveeneeienieneenienieneeieneene 24
Dimension NO VAIIAa ........coooiiiiiiieieiecee e 24
DiviSiON ENre CeIO...ccuviiiiiiieiiieeiie ettt et e e e seveeesaaeeeaaeeeaaeeens 24
El Identificador N0 €8 Un ATTeZlO .....c.eeecvieriieiieiieeiieeie et 24
El Incremento Debe Ser Una Constante Real............ccccoeiiiiiiiiiniiiiiiciee 24
El Valor del Contador Debe Ser de Tipo Real .........ccocvevviiviieniiiiiieieciieieeie, 25
El Valor del Limite Para el Contador Debe Ser de Tipo Real..........ccccoeeeeirnienn. 25
Ilegal Nombre Para un Subprograma ............cceecveeeiierieeieenieeieenieereeseeeveeseneens 25
La Asignacion de Valores Solo se Realiza en Campos Variables.............cccoeee.e. 25
La Condicioén Debe Ser de Tipo LOZICO....c.uieuiiriiiriieeiieiiecieeiie et 25
La Funcion Requiere ArgUmENtOS. ......cocueerueeeiieriieeiienieeieesiee et sieeiee e eeeesieeens 25
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Llamado de Funcion n0 VAIAO .......cccooiiiiiiiiiiieee e 25
Los Indices Deben Ser Enteros No Negativos Menores O Iguales que 65535 ...... 25
Los Pardmetros Deben Ser Variables ..........coocieiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee 25
L0S Tip0s NO COMNCIACI.......vieeiieiieiieeiieeiie ettt et ebe e ens 25
MUy POCOS ATZUMENTOS .....uvvveeeeiiiieeeeiiiieeeeiiteeeesiieeeeeteeeesenteeeeesnsaeeessnnsaeeeesnnnees 25
No Se Encontrd el Subprograma............oceeeeeeiieniieiienieeiiesie e 26
(00753216 (03 A 1 (<7 2 USSP 26
Operador LOZIco Tlegal........c.oooiiiiiiiiiiiiiiiceeeeeee e 26
Pardmetro REPetido ......ooouiieiiiiiiiiicceeee e 26
Se Esper6 ' para Delimitar la Cadena ..........cocoeoeriiniiiiniinieicniiecicecceeene 26
Se ESPero Un OPerador.........cccuieeieeiienieeiiesieeieeeteereesteeereesaeereesseeeseessneeseenens 26
Se ESpero un Operando ..........coceecerierieniieiiniereneeseeeet ettt 26
Se Esper6 una Constante LOgica (V. 0 .F.) cocoooiiiiiiieeceeeee e 26
Se Necesita un Valor Final para el Contador ..........c..ccceevieniiiiniiniininicniceens 26
Se Necesita un Valor Inicial para el Contador ...........cceeeveeeiieniienieniiieiecieee, 26
Subprograma Repetido ...........coeeviiriiiiiiiiiinieiencececteeee e 26
Uso Ilegal de la Coma 0 Falta EXPresion .........ccoccveevienieeniienieeieesie e 26
Variable NO EXISEE ....cccuviiiiiiieiiieeciie ettt e et e e e seveeesaveeeeveeeaneeens 27
Variable No Inicializada...........oooeiieiiiiiiiiiieieeeeeee e 27
Contrato de LICENCIA......cccuiiiiiiieiiiieciie ettt e et e et e e et e e s e e e sraeesaseeesaseeeaseeas 27
COPYRIGHT ...ttt sttt ettt et s e b enees 28
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¢, Que es Dfd?

Dfd es un software disefiado para construir y analizar algoritmos . Usted puede crear
diagramas de flujo de datos para la representacion de algoritmos de programacion
estructurada a partir de las herramientas de edicion que para éste proposito suministra el
programa. Después de haber ingresado el algoritmo representado por el diagrama,
podré ejecutarlo, analizarlo y depurarlo en un entorno interactivo disefiado para éste fin.
La interfaz grafica de Dfd, facilita en gran medida el trabajo con diagramas ya que
simula la representacion estandar de diagramas de flujo en hojas de papel.

Algoritmo

Un algoritmo es un procedimiento para la resolucion de problemas de cualquier tipo por
medio de determinada secuencia de pasos simples y no ambiguos. El concepto fue
utilizado originalmente para el calculo matematico pero ahora es ampliamente usado en
programacion de computadoras.

Diagrama de Flujo de Datos

Un diagrama de flujo de datos es una descripcion grafica de un procedimiento para la
resolucion de un problema. Son frecuentemente usados para describir algoritmos y
programas de computador. Los diagramas de flujo de datos estan conformados por
figuras conectadas con flechas. Para ejecutar un proceso descrito por un diagrama de
flujo de datos se comienza por el INICIO y se siguen las flechas de figura a figura,
ejecutandose las acciones indicadas por cada figura; el tipo de figura indica el tipo de
paso que representa.

Los diagramas de flujo son frecuentemente usados debido a que pueden suprimir
detalles innecesarios y tener un significado preciso, si son usados correctamente.

Tipos de Datos

Real: Valores numéricos que van desde —1*10 ” 2000 hasta 1*10 ~ 2000 . Los valores
mas cercanos a 0 que se pueden manejar son 1*10 * -2000 y —1*10 * -2000.

Ejemplo: 1998, 1.0007, 0, 328721, -3242781

Cadena de Caracteres: Secuencia de caracteres encerrada entre comillas simples.
Ejemplo: ‘Diagramar es facil’ , ‘Paris’ , ‘1955

Logico: La letra V 6 F encerrada entre puntos, para indicar verdadero 6 falso
respectivamente.

Ejemplo: .V. , F. , wv. , f.

Campos de Datos

Constantes: Con su nombre muestran su valor y éste no se puede cambiar.

Ejemplo: 1996 , ‘Los algoritmos son utiles” , .V.

Variables: Es posible modificar su valor. El nombre de una variable debe comenzar por
una letra seguida de letras, nimeros o el caracter ().

Ejemplo: Valor , Contador , afio , Valor 1

No se tiene en cuenta la diferencia entre maytsculas y mintsculas para el nombre de
una variable; es decir, CASA equivale a casa. Cuando una variable recibe un valor por
primera vez, el tipo de dato de ésta sera igual al tipo de dato del valor.
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Arreglos (Arrays)

Dfd soporta arreglos n-dimensionales de cualquier tipo de dato. El nombre de un
arreglo debe comenzar por una letra seguida de letras, nimeros o el caracter ().
Ejemplo: Vector (2) , Matriz(i,j) , v(1,j,0,p)

No se tiene en cuenta la diferencia entre maytsculas y minasculas para el nombre de un
vector; es decir, VECTOR(2) equivale a vector(2).

Interfaz de Usuario

Dfd posee una ventana principal que proporciona el ambiente de trabajo en donde se
pueden construir y analizar algoritmos. Los componentes basicos de la ventana principal
son: La barra de menu, barras de herramientas, barras de desplazamiento y el area de
trabajo.

Accion Actual

Es el estado en el que se encuentra Dfd. La accion actual puede ser:

Edicion, Ejecucion o Depuracion

La barra de estado ubicada en la parte inferior de la ventana de Dfd muestra la accion
actual.

Subprograma Actual

En Dfd, solo un subprograma (incluyendo el principal) puede ser visualizado a la vez,
considerandose éste el Subprograma Actual.

Errores de Sintaxis

Estos errores son detectados en tiempo de revision cuando se intenta ejecutar un
algoritmo que contiene expresiones incorrectas. El mensaje de error correspondiente
sera mostrado y se indicara el objeto en el que se produjo el error.

Sistemas de Menus

Menu Archivo

Archivo | Nuevo ( E CTRL+N)

El comando Nuevo inicia la sesion de trabajo con un nuevo diagrama.

Dfd da como nombre temporal al nuevo diagrama “Sin nombre.dfd”, hasta que éste sea
guardado con un nombre de archivo unico. Al ejecutar este comando quedara
seleccionada la opcion Angulos en Grados del ment Opciones.

Archivo | Abrir (2] CTRL+A)

Inicia la sesion de trabajo con un diagrama ya existente, con este comando puede abrir
un archivo de Dfd y comenzar a trabajar sobre ¢él.

Al abrir un archivo de Dfd, las opciones del menu Opciones, tomaran el estado que
tenian en el momento en que fue guardado el archivo.

Archivo | Guardar (El CTRL+G)

Guarda en disco el diagrama que se est4 editando (principal y subprogramas) y el estado
del ment Opciones, como un archivo de extension “dfd”.
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Archivo | Guardar Como (ALT + A, C)

El comando Guardar Como guarda en disco permite colocar un nombre al diagrama en
edicion. Se despliega un cuadro de didlogo donde se selecciona el nombre y la
ubicacion (unidad y directorio) del archivo en cual se va a guardar el diagrama.

Archivo | Imprimir (% CTRL+P)
Este comando despliega el cuadro de didlogo de impresion del sistema, el tamafio del

diagrama a imprimir serd proporcional al tamafo del diagrama que se visualiza en
pantalla.

Archivo | Salir (ALT + A, S)

El comando Salir termina una sesion de trabajo con Dfd .
Si el diagrama en edicion no ha sido guardado desde la ltima modificacion, Dfd le
preguntard si desea guardar antes de salir.

Menu Edicién

Edicién | Cortar (ﬂ CTRL+X)

Este comando se usa para eliminar un objeto seleccionado de un diagrama y colocarlo
en el portapapeles de Dfd . El comando Cortar estard disponible cuando un objeto
eliminable se encuentre seleccionado y la accion actual sea Edicion.

Cuando se cortan objetos, estos reemplazan el contenido del portapapeles de Dfd . Los
objetos que conforman estructuras de control serdn cortados junto con su cuerpo.

Edicién | Copiar ( 2| CTRL+C)

Este comando se usa para obtener una copia del objeto seleccionado en el portapapeles
de Dfd. El objeto seleccionado queda intacto; es decir, no se remueve del diagrama. El
comando Copiar estara disponible cuando exista un objeto eliminable seleccionado y la
accion actual sea Edicion.

Cuando se copian objetos, estos reemplazan el contenido del portapapeles de Dfd. Los
objetos que conforman estructuras de control serdn copiados juntos con su cuerpo.

Edicion | Pegar (EI CTRL+V)

Use este comando para insertar una copia del contenido del portapapeles de Dfd a
continuacion del objeto seleccionado. EI comando Pegar estard disponible cuando el
portapapeles de Dfd no esté vacio, exista un objeto seleccionado y la accion actual sea
Edicion.

Después de haber sido pegado, el objeto permanece en el portapapeles de Dfd, de
manera que puede pegarlo las veces que desee.

Edicién | Eliminar (2] SUPR)
Este comando elimina el objeto seleccionado del diagrama sin colocarlo en el

portapapeles de Dfd. Se encontrara disponible cuando un objeto eliminable se encuentre
seleccionado y la accion actual sea Edicion.
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Los objetos que conforman estructuras de control seran eliminados junto con su cuerpo.
En caso de que el objeto seleccionado sea de tipo subprograma, entonces se ejecutara el
comando Eliminar Subprograma.

Edicién | Eliminar Subprograma (ﬂALT +E, S)

Este comando se usa para eliminar todos los objetos que conforman un subprograma. El
comando estara disponible cuando esté visualizado un subprograma (no el principal) y
la accidn actual sea Edicion.

Edicidn | Insertar Objeto (INS)

Este comando se utiliza para insertar a continuacion del objeto seleccionado un objeto
del tipo que indique el item seleccionado en el menu Objeto; es decir, el ultimo objeto
seleccionado en la barra de herramientas.

El comando estara disponible cuando exista un objeto seleccionado, el item
seleccionado en el ment Objeto sea diferente de Cursor y la accion actual sea Edicion.

Edicién Objeto | Editar (ENTER)
Este comando se utiliza para editar el contenido de un objeto seleccionado. Estara

disponible cuando se encuentre seleccionado un objeto editable y la accion actual sea
Edicion.

Menu Objeto

Objeto | Cursor (2] ALT + 0, C)

Este comando selecciona el cursor normal del Mouse, el cual se puede usar para:

- Seleccionar y quitar la seleccion de objetos.

- Abrir los cuadros de didlogo para la edicion de objetos.

Cuando la accion actual es diferente de Ejecucion, el cursor normal puede cambiar

dependiendo de la posicion del apuntador del Mouse.

b Es la flecha de cursor que se presenta cuando el apuntador del Mouse no esté

sobre ningun objeto. La forma de este puntero depende de las propiedades del

Mouse que maneja el sistema.

‘ﬂb El cursor en forma de mano sefalando se presenta cuando el apuntador del
Mouse se sitlla sobre un objeto que se puede seleccionar, éste indica que se

puede seleccionar, quitar la seleccion de otro objeto 6 editar el objeto

Hacer clic con el botén izquierdo del Mouse dentro de un objeto selecciona el objeto y

quita la seleccién a cualquier otro que se encuentre seleccionado en el subprograma

actual. Hacer clic con el boton izquierdo del Mouse sobre un area vacia del diagrama

quita la seleccion del objeto. Hacer doble clic con el boton izquierdo del Mouse sobre

un objeto editable invoca al correspondiente cuadro de didlogo para la edicion.

Objeto | Asignacién (Q ALT + 0O, A)

Este comando se utiliza para indicar que el siguiente objeto a ser insertado en el
diagrama es de tipo Asignacion.
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Objeto | Ciclo Mientras (Q ALT + O, M)

Este comando se utiliza para indicar que el siguiente objeto a ser insertado en el
diagrama es de tipo Ciclo Mientras.

Objeto | Ciclo Para (g ALT + O, P)

Este comando se utiliza para indicar que el siguiente objeto a ser insertado en el
diagrama es de tipo Ciclo Para.

Objeto | Decisién (<_>| ALT + O, D)
Este comando se utiliza para indicar que el siguiente objeto a ser insertado en el
diagrama es de tipo Decision.

Objeto | Lectura (ﬂ ALT + O, E)

Este comando se utiliza para indicar que el siguiente objeto a ser insertado en el
diagrama es de tipo Lectura.

=
Objeto | Llamada (=! ALT + O, L)

Este comando se utiliza para indicar que el siguiente objeto a ser insertado en el
diagrama es de tipo Llamada.

Objeto | Salida (= ALT +0, S)

Este comando se utiliza para indicar que el siguiente objeto a ser insertado en el
diagrama es de tipo Salida.

qh
Objeto | Nuevo Subprograma (EI ALT + O, N)

El comando Nuevo Subprograma crea un nuevo subprograma y lo deja como el
subprograma actual. Este comando estard disponible cuando la accion actual sea
Edicion.

Menu Ver

Ver | Zoom

Este submenu posee los comandos que manejan el tamafio de los objetos en pantalla y el
tamafio con el que pueden ser impresos. Los comandos disponibles en este ment son:

Acercar (@ +) y Alejar (@ -)

e
Ver | Anterior Subprograma (ﬂ CTRL + Flecha izqda.)

Este comando visualiza en pantalla el subprograma anterior. Los subprogramas se
encuentran organizados de acuerdo al orden en que fueron creados.

=
Ver | Siguiente Subprograma (ﬂ CTRL + Flecha dcha.)

Este comando visualiza en pantalla el subprograma siguiente. Los subprogramas se
encuentran organizados de acuerdo al orden en que fueron creados.
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Ver | Depurador (ﬂ F6)

Este comando muestra o esconde la ventana de depuracion.
Menu Ejecucién

Ejecucion | Ejecutar (ﬂ F9)

Este comando coloca la accion actual en Ejecucién y da paso a la ejecucion del
algoritmo.

En caso de que la accion actual sea Edicion, se realizard primero una revision del
diagrama para encontrar errores de sintaxis. En caso de que un error sea encontrado, un
mensaje serd desplegado indicando el tipo de error y el objeto en el que se presento. Si
el diagrama esta libre de errores, se ejecutara el algoritmo a partir del objeto Inicio.

Ejecucioén | Pausar (ﬂ PAUSA)

Este comando hace una pausa en la ejecucion del algoritmo colocando la accién actual
en Depuracion Paso a Paso.
El comando solo estara disponible cuando la accion actual sea Ejecucion.

Ejecucioén | Detener (lICTRL + PAUSA)

Este comando coloca la accion actual en Edicion, deteniendo la ejecucion 6 depuracion
del algoritmo. Este comando estara disponible cuando la accion actual sea diferente de
Edicion.

Menu Depuracioén

Depuracioén | Paso Simple (ﬂ F7)

Este comando permite ejecutar paso a paso el algoritmo representado por el diagrama en
edicion.

En caso de que la accion actual sea Edicion, se realizara primero una revision del
diagrama para encontrar errores de sintaxis. En caso de que un error sea encontrado, un
mensaje sera desplegado indicando el tipo de error y el objeto en el que se presento. Si
el diagrama esta libre de errores se coloca la accion actual en Depuracion Paso a Paso y
el siguiente objeto a ejecutar, que en este caso sera el Inicio, serd resaltado.

Si la accion actual es Depuracion Paso a Paso, se ejecutard el objeto resaltado y el
nuevo objeto resaltado sera el siguiente a ejecutar.

Depuracion | Ejecutar Hasta (él F4)

Este comando ejecuta el algoritmo deteniéndose en el objeto que se encuentre
seleccionado.

Se encuentra disponible cuando la accion actual es diferente de Ejecucion y hay un
objeto seleccionado en el subprograma actual.

En caso de que la accion actual sea Edicién se realizard primero una revision del
diagrama para encontrar los errores de sintaxis. En caso de que un error sea encontrado,
un mensaje de error serd desplegado indicando el tipo de error y el objeto en el que se
presento. Si el diagrama esta libre de errores se coloca la accion actual en Depuracion
Ejecutar Hasta y se ejecutard el algoritmo hasta alcanzar el objeto seleccionado.
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Si la accién actual es Depuracion Paso a Paso la ejecucion contintia a partir del objeto
resaltado hasta alcanzar el objeto seleccionado.

Una vez la ejecucion alcanza el objeto que estaba seleccionado, la accion actual pasard a
ser Depuracion Paso a Paso y dicho objeto quedara resaltado.

Depuracion | Detener (ﬂ CTRL + PAUSA)

Este comando coloca la accion actual en Edicion, deteniendo la ejecucion 6 depuracion
del algoritmo. Este comando estara disponible cuando la accion actual sea diferente de
Edicion.

Depuracion | Evaluar (F5)

Este comando despliega el didlogo evaluador.

Menu Opciones

Opciones | Angulos

El subment Angulos contiene los comandos Angulos en Grados y Angulos en
Radianes, los cuales determinan las unidades en que seran expresados los angulos
(grados 6 radianes respectivamente).

Recuerde que: 1 grado = PI/ 180 radianes

Objetos en DFD

Objeto Inicio

Es el primer objeto a ejecutar en cualquier algoritmo. Al ser ejecutado, el objeto Inicio
transfiere el control al siguiente objeto.

Inicio |
Dezcripoian del algoritrno:
Ezte ezpacio estd disponible para escribir 1a ﬂ
descripoion del algontmno ¢ comentarios acerca
del rnisrno.
[~
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El cuadro de dialogo del objeto Inicio contiene un espacio para la descripcion o
comentarios acerca del algoritmo.

Objeto Asignacion

v

I +— P+
WMy 4— O
i +— SIMGD

:

El objeto Asignacion asigna valores a campos variables. Al ser ejecutado, puede realizar
hasta tres asignaciones.

[ a— [N
M) g [0
[r = snK

El cuadro de dialogo del objeto Asignacion contiene espacio para tres asignaciones,
cada asignacion consta de un espacio para el campo variable situado siempre a la
izquierda, el simbolo de asignacion y un espacio para la expresion situada siempre a la
derecha. Esto indica que al campo variable se le asigna el resultado de la evaluacion de
la expresion. Debe realizarse por lo menos una asignacion.

Objeto Ciclo Mientras

e
i Mi=0AMD R =0

¥

Bloque de
Objetos

¥

L

El objeto Ciclo Mientras tiene como funcion el ejecutar un bloque de objetos mientras
que una condicion sea verdadera. La condicion debe ser siempre una expresion que al
ser evaluada de como resultado un valor de tipo de dato Logico.

Ejemplo: 3<W, x>0 AND Sw=.V., Valor*15 <300*Contador.

Si al evaluar la condicion se obtiene el valor .F. la ejecucion del algoritmo continuara a
partir del objeto que sigue al Cierre.
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Ciclo Mientras |
Condicidr;

N 1= DAND ¥ > 0 =]
[~

El cuadro de dialogo del objeto Ciclo Mientras contiene espacio para la expresion que
conforma la condicion.

Objeto Ciclo Para

Uariial:nle l Increrlnentn

I
Fara Vzllr +— Jni .Fin a

o [
Walar Inicial - Yalor final

Blogque de
Objetos

Cierra

Su funcién es ejecutar un bloque de objetos mientras que la variable contadora no
alcance el limite establecido por el valor final. El contador es siempre una variable de
tipo de dato Real. Contiene ademds un valor inicial que serd asignado al contador al
iniciar la ejecucion del ciclo, un valor final y un valor de incremento. Si el contador
excede el valor final, la ejecucion continuara a partir del objeto que sigue al Cierre. En
caso contrario, se ejecutard el cuerpo del ciclo y el contador sera incrementado en el
valor indicado por el incremento.
Ciclo Para E |

Para:

[var | i N
Cancelar |

El cuadro de dialogo del objeto Ciclo para contiene espacio para la variable contador,
valor inicial, valor final y el valor de incremento en su respectivo orden.
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Objeto Decision

b

Bloque de Blogque de
Objetos Objetos

| | |
J;\Clbjeto Cierre Decision

El objeto decision selecciona el flujo a seguir de acuerdo al valor légico de una
condicion. La condicion debe ser siempre una expresion que al ser evaluada de como
resultado un valor de tipo de dato Légico.

Ejemplo: 3<w , x>0ANDsw=.V. , valor*15 <300*contador.

El objeto Decision esta asociado a dos bloques de objetos ubicados a lado y lado de
este, y un objeto Cierre Decision ubicado a continuacion de ambos bloques.

Si al evaluar la condicion se obtiene el valor 16gico .V., se ejecuta el bloque rotulado
con la palabra Si, en caso contrario se ejecuta el bloque rotulado con No. En ambos
casos la ejecucion continua en el objeto Cierre Decision.

Decisin |

Condicidm:

r

Contadar < 10

-
[~

— Condicion verdadera
" |zguierda &+ Derecha

El cuadro de dialogo del objeto Decision contiene espacio para la expresion que
conforma la condicién, y dos casillas por medio de las cuales se puede especificar por
cual lado continuara el flujo en caso de que la condicion sea verdadera.

Objeto Lectura

Zod, Mombrell

!

El objeto Lectura permite la entrada de valores constantes desde el teclado y se los
asigna a campos variables . Podra ser leida cualquier cantidad de variables utilizando
un objeto Lectura. Al ejecutarse, el objeto despliega un cuadro de didlogo por cada
variable presente en la lista, este cuadro de didlogo espera que el usuario introduzca un
valor constante que sera asignado a la respectiva variable.
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Lectura |

Leer:

Codigo, Mombre{ i | =]

El cuadro de didlogo para la edicion del objeto contiene un espacio para ingresar una
lista de variables separadas por comas. Debe existir por lo menos una variable.

<=

El objeto Salida muestra valores por pantalla. Puede ser visualizada cualquier cantidad
de valores utilizando un objeto Salida. Al ejecutarse, este objeto evaliia cada una de la
expresiones que contiene y despliega un cuadro de didlogo que muestra el valor
obtenido en cada una de las expresiones en su respectivo orden.

Salida ]|

Objeto Salida

b ostrar:

Wecti] + 5

=
=
Cancelar |

El cuadro de didlogo para la edicion del objeto contiene un espacio para ingresar una
lista de expresiones separadas por comas. Debe existir por lo menos una expresion.

Objeto Llamada

b

Subar2 E.R)

La funcién de este objeto es realizar una llamada a un subprograma, el cual debe
encontrarse en el diagrama en edicion. En la llamada deben encontrarse los argumentos
que han de ser pasados al subprograma, la cantidad, el orden y el tipo de los argumentos
deben coincidir con los pardmetros del subprograma.

Una vez que el subprograma haya sido ejecutado la ejecucion continuard en el objeto
siguiente a la llamada.
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Llamada a subprograma E |

MHombre del subprograma:

|5ubt

Argurnentos;

2% R =
[ -]

El cuadro de didlogo para la edicion de este objeto contiene el espacio para el nombre
del subprograma a llamar y el espacio para la lista de argumentos. Dichos argumentos
deben estar separados por comas.

Objeto Subprograma

Subi Oia, Mes Afio, Retarna

it

Bloque de
Objetos

Es el primer objeto a ser ejecutado cuando un subprograma es llamado. Al ser
ejecutado, el objeto Subprograma transfiere el control al siguiente objeto.
Subprograma |

Maombre del subprograma:

|Sub

Parametrog:

Dia, Mes, Afio, Retomo

H [

Descripoion del subprograma:

E zte egpacio esta digponible para eszcribir la
descripcidn del subprograma v comentarios
aceraca del mismo.

|

=

Aceptar I Cancelar |

El cuadro de didlogo del objeto Subprograma contiene un espacio para la descripcion o
comentarios acerca del mismo ; contiene un espacio para el nombre del subprograma y
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un espacio para los parametros. Estos parametros (si existen) deben estar separados por
comas. El nombre de un subprograma debe comenzar por una letra seguida de letras,
numeros 6 el caracter ().

Ejemplo : Factorial , Leer , Subl , sub programa.

No se tiene en cuenta la diferencia entre maytsculas y minasculas para el nombre de un
subprograma, es decir , SUB equivale a sub.

Objeto Fin

Este objeto junto con el objeto Inicio, delimita el cuerpo del procedimiento principal.
Solo existe un objeto Fin en el diagrama; la ejecucion de este objeto finaliza la
ejecucion del algoritmo.

Objeto Cierre Ciclo

Cierre

Este objeto delimita el cuerpo de un ciclo, al culminar la ejecucion del ciclo el control
se transfiere al objeto que sigue al objeto Cierre Ciclo.

Objeto Cierre Decision

Este objeto delimita el cuerpo de una estructura de decision, al culminar la ejecucion de
dicha estructura el control se transfiere al objeto que sigue al objeto Cierre Decision.

Este objeto junto con el Objeto Subprograma, delimita el cuerpo de un subprograma. La
ejecucion de este objeto transfiere el control al objeto que realizé la llamada.

Objeto Regrese

Referencia de Funciones y Operadores

Operadores de Asociatividad

() : Los paréntesis modifican la secuencia de evaluacion de una expresion.
Ejemplo :

3 *2+5 dacomo resultado 11.

3 *(2+5) da como resultado 21.
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Operadores de Acceso a Arreglos (Arrays)

Manual de Referencia

Para hacer referencia a una casilla de un arreglo n-dimensional se utilizan los paréntesis.

Ejemplo :

Vector(3), Matriz(i, j, k), V(1*2+1, j ), Liga( LigaD( x ) ).

Operadores de Cadenas de Caracteres
El operador (+) concatena dos cadenas de caracteres.

Ejemplo :

‘Diagramar’ + © es facil” da como resultado ‘Diagramar es facil’

Operadores Matematicos

Mas Unitario

Sintaxis
Entrada
Resultado

+X
X Valor de tipo Real.
X.

Menos Unitario

Sintaxis
Entrada
Resultado

Suma

Sintaxis
Entrada
Resultado

Resta

Sintaxis
Entrada
Resultado

-X
X Valor de tipo Real.
0-X.

X+Y
X, Y Valores de tipo Real.
Lasumade XeY.

X-Y
X, Y Valores de tipo Real.
Larestade XeY.

Exponenciacién

Sintaxis
Entrada
Resultado

XY
X,Y Valores de tipo Real.

Valor de X elevado a la potencia Y.

Multiplicacion

Sintaxis
Entrada
Resultado

Division
Sintaxis
Entrada
Resultado

X*Y
X, Y Valores de tipo Real.
X Multiplicado por Y.

XY
X,Y Valores de tipo Real.
X dividido entre Y.
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Médulo
Sintaxis XMODY
Entrada X, Y Valores de tipo Real.

Resultado El residuo de dividir X entre Y, definido como un valor
R, tal que : X=Y*K+R, donde K es un entero y ABS(R) < ABS(Y).

Operadores Logicos Relacionales

Mayor que

Sintaxis X>Y

Entrada X,Y Valores del mismo tipo de dato y que no sean de tipo Logico.
Resultado .V. (verdadero) si X>Y y .F. (falso) en caso contrario.

Menor que

Sintaxis X<Y

Entrada X,Y Valores del mismo tipo de dato y que no sean de tipo Légico.
Resultado .V. (Verdadero ) si X menor que Y .F. ( Falso ) en caso contrario.

Menor o Igual a

Sintaxis X<=Y
Entrada X, Y Valores del mismo tipo de dato y que no sean de tipo Logico.
Resultado .V. ( Verdadero ) si X menor igual a Y y .F. ( Falso ) en caso contrario.

Mayor o Igual a

Sintaxis X>=Y

Entrada X,Y Valores del mismo tipo de dato y que no sean de tipo Logico.

Resultado .V. ( Verdadero ) si X es mayor o igual a Y y .F. ( Falso ) en caso
contrario.

Igual a

Sintaxis X=Y

Entrada X, Y Valores del mismo tipo de dato.

Resultado .V.( Verdadero ) si X esigual a Y y .F. ( Falso ) en caso contrario.

Diferente de

Sintaxis XI=Y
Entrada X, Y Valores del mismo tipo de dato.
Resultado .V. (Verdadero ) si X es diferente de Y y .F. ( Falso ) en caso contrario.
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Operadores Légicos Booleanos

Y Légico (Conjuncion)
Sintaxis XANDY

Entrada X, Y Valores de tipo de dato Logico.

RS
Mg
.F.
.F.

m=xm=
mmn=

Negacion del AND
Sintaxis XNAND Y

Entrada X, Y Valores de tipo de dato Logico.

Mo LY .F.
W F N
F. 1.V RS
.F. | .F .
O Loégico
Sintaxis XORY
Entrada X, Y Valores de tipo de dato Légico.

x Y X0ORY

mme=

mExx

mxmx

Negacion del OR
Sintaxis XNORY

Entrada X, Y Valores de tipo de dato Logico.

N
N
.F.
.F.

mem=
= mmm

Negacion Légica
Sintaxis NOT X
Entrada X Valor de Tipo de dato Logico.
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O Légico Exclusivo

Sintaxis
Entrada
pd Y

mmx =

m=xm=

XXORY
X, Y Valores de tipo de dato Logico.
XXORY

.F.

N
N
F

Negacion de XOR

Sintaxis
Entrada

X XNORY
X, Y Valores de tipo de dato Légico.

mm==
mxmx

<mm=

Funciones Matematicas

Valor Absoluto

Sintaxis ABS(X)

Entrada X Valor de tipo de dato Real.

Resultado Valor absoluto de X.

Ejemplo : ABS(-3) dacomo resultado 3.
Arcocoseno

Sintaxis ACOS(X)

Entrada X Valor de tipo de dato Real ; -1<=X <=1.
Resultado El angulo cuyo coseno sea igual a X .
Arcoseno

Sintaxis ASIN( X))

Entrada X Valor de tipo de dato Real.

Resultado El angulo cuyo seno seaigual a X ; -1<=X<=1.
Arcotangente

Sintaxis ATAN(X)

Entrada X Valor de tipo de dato Real.

Resultado El 4ngulo cuya tangente sea igual a X .
Coseno

Sintaxis COS(X)

Entrada X Valor de tipo de dato Real.

Resultado Coseno de X .
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Coseno Hiperbdlico

Sintaxis COSH( X)

Entrada X Valor de tipo de dato Real.

Resultado Coseno Hiperbolico de X .

Exponencial

Sintaxis EXP(X)

Entrada X Valor de tipo de dato Real.

Resultado El exponencial de X ; es decir el numero e ( 2.71828182... ) elevado a la
potencia X.

Nota: Esta es la funcion inversa de LN, por lo tanto LN( EXP( X)) = X.

Logaritmo Natural

Sintaxis LN(X)
Entrada X Valor de tipo de dato Real ; X>0.
Resultado Logaritmo Natural de X.

Logaritmo en Base 10

Sintaxis LOG(X)

Entrada X Valor de tipo de dato Real ; X>0.
Resultado Logaritmo en base 10 de X.

Numero Aleatorio

Sintaxis RANDOM( X)

Entrada X Valor de tipo de dato Real.

Resultado Genera un numero aleatorio R, donde 0 <= R <= X-1 para todo X>1y R=
0 para todo X<=1.

Convierte al Entero mas Cercano

Sintaxis ROUND( X))

Entrada X Valor de tipo de dato Real.

Resultado El entero mas cercano a X.

Ejemplo : ROUND( 3.3 ) retorna 3
ROUND( -4.7 ) retorna -5.

Seno
Sintaxis SIN( X))
Entrada X Valor de tipo de dato Real.

Resultado Seno de X.

Seno Hiperbdlico

Sintaxis SINH( X)
Entrada X Valor de tipo de dato Real.
Resultado Seno Hiperbodlico de X.
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Raiz Cuadrada

Sintaxis
Entrada
Resultado

Tangente

Sintaxis
Entrada
Resultado
Nota:

SQRT( X))
X Valor de tipo de dato Real ; X>=0.
Raiz Cuadrada de X.

TAN( X))

X Valor de tipo de dato Real.

Tangente de X.

TAN( 90° + K*180° ) no esta definida para todo entero K .

Tangente Hiperbdlica

Sintaxis
Entrada
Resultado

TANH( X))
X Valor de tipo de dato Real.
Tangente Hiperbdlica de X.

Extrae la Parte Entera

Sintaxis
Entrada
Resultado
Ejemplo:

TRUNC( X))

X Valor de tipo de dato Real.
Parte entera de X.

TRUNC( 3.7 ) Retorna 3.
TRUNC( -4.5) -4.

Funciones de Cadena de Caracteres

Largo de Cadena

Sintaxis
Entrada
Resultado

Subcadena

Sintaxis
Entrada

Resultado

Ejemplo :

LEN(S)

S Una cadena de caracteres.

Valor de tipo de dato Real ( un entero ) con el nlimero de caracteres de la
cadena S.

SUBSTRING( S, INICIO, CUANTOS )

S Una cadena de caracteres.

INICIO, Valor de tipo de dato Real( entero ), donde INICIO >=1.
CUANTOS, valor de tipo de dato Real( entero ), donde CUANTOS >=0.
Una cadena de caracteres que es subconjunto de la cadena S a partir de la
posicion INICIO con CUANTOS caracteres de longitud.

SUBSTRING( ‘DIAGRAMA’, 5, 4 ) Retorna ‘RAMA”.

Mensajes de Error

Abierto Paréntesis No Cerrado
Se presenta en tiempo de revision cuando no es cerrado un paréntesis que fue abierto en

una expresion.

Ejemplo:

8% (X+3
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Caracter llegal

Se presenta en tiempo de revision cuando existe un caracter no valido en la expresion.
Ejemplo: @3+2

Cerrado Paréntesis No Abierto

Se presenta en tiempo de revision cuando es cerrado un paréntesis que no fue abierto en
alguna expresion.
Ejemplo: (8MOD4)* VALOR + 1)

Constante Numérica llegal

Se presenta en tiempo de revision cuando en una secuencia de nimeros se encuentra un
caracter que no permite conformar una constante de tipo Real.
Ejemplo: 43$32

Demasiados Argumentos

Este error se presenta cuando se llama una funcioén o se invoca a un subprograma con
mas argumentos que los requeridos.

Desbordamiento en la Operacién

Se presenta en tiempo de Ejecucion cuando en la evaluacion de una expresion se obtiene
un valor de tipo de dato Real superior a 1*10200 6 inferior a -1*10200.
Ejemplo: 1072000 * 1072000

Desbordamiento Negativo en la Operacion

Se presenta en tiempo de Ejecucion cuando en la evaluacion de una expresion se obtiene
un valor de tipo de dato Real diferente de (0) cero superior a -1*10 -2000 e inferior a
1*10-2000.

Dimension No Valida

Se presenta en tiempo de Ejecucion cuando se hace referencia a un arreglo con un
numero de indices que no corresponde a su dimension.

La dimension de un arreglo se establece la primera vez que se hace referencia a una
casilla del mismo para asignarle un valor.

Division Entre Cero

Se presenta en tiempo de Ejecucion cuando en la evaluacion de una expresion existe una
division en donde el divisor es igual a cero.
Ejemplo: X/0

El Identificador no es un Arreglo

Se presenta en tiempo de Ejecucion cuando se utiliza el identificador o nombre de una
variable para un arreglo.

El Incremento Debe Ser Una Constante Real

Este error se presenta en tiempo de revision cuando en un Objeto Ciclo Para se
encuentra que el incremento no es una constante Real.
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El Valor del Contador Debe Ser de Tipo Real

Este error se presenta en tiempo de Ejecucion cuando en un Ciclo Para se intenta
inicializar el contador con un valor que no es de tipo de dato Real.

El Valor del Limite Para el Contador Debe Ser de Tipo Real

Este error se presenta en tiempo de Ejecucion cuando en un Ciclo Para se intenta
establecer como valor limite para el contador un valor que no es de tipo de dato Real.

llegal Nombre Para un Subprograma

Este error se presenta en tiempo de revision cuando se encuentra un nombre no valido
para un subprograma en un Objeto Subprograma.

La Asignacion de Valores Solo se Realiza en Campos Variables

Este error se presenta en tiempo de revision cuando se intenta hacer una asignacién a un
campo constante.

La Condicion Debe Ser de Tipo Légico

Este error se presenta en tiempo de Ejecucion cuando en un Objeto Ciclo Mientras o en
un Objeto Decision se encuentra que la expresion que conforma la condicion no
devuelve un tipo de dato Légico al ser evaluada.

La Funciéon Requiere Argumentos

Este error se presenta en tiempo de revision cuando se hace un llamado a una funcion
sin especificar argumentos.

Llamado de Funcidéon no Valido

Se presenta cuando un argumento ocasiona un llamado de funcidn no valido.
Ejemplos: TAN(90)
SQRT(-2)

Los indices Deben Ser Enteros No Negativos Menores O Iguales que
65535

Este error se presenta en tiempo de Ejecucion cuando alguno de los indices que se
utilizan para acceder a una posicion de un arreglo, no es un valor de tipo de dato Real
(un entero) 6 no se encuentra entre 0 y 65535.

Los Parametros Deben Ser Variables

Este error se presenta en tiempo de revision cuando en un Objeto Subprograma se
encuentra un pardmetro que no es una variable.

Los Tipos No Coinciden

Este error se presenta en tiempo de Ejecucion cuando se intenta hacer una operacioén con
tipos de datos diferentes.

Muy Pocos Argumentos

Este error se presenta cuando se llama a una funcién o se invoca a un subprograma con
menos argumentos que los requeridos.
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No Se Encontré el Subprograma

Este error se presenta en tiempo de revision cuando un Objeto Llamada invoca un
subprograma que no ha sido definido.

Operador llegal

Este error se presenta cuando se usa un operador de forma incorrecta.

Operador Légico llegal

Este error se presenta cuando se usa incorrectamente un operador logico.

Parametro Repetido

Este error se presenta en tiempo de revision cuando en un Objeto Subprograma se
encuentra un parametro repetido.

Se Esperé ' para Delimitar la Cadena

Este error se presenta en tiempo de revision cuando en una expresion se encuentra el
caracter (') para iniciar una constante de cadena y no se encuentra un carécter (') para
delimitarla.

Se Esperé un Operador

Este error se presenta en tiempo de revision cuando hace falta por lo menos un operador
para conformar una expresion valida.

Se Esperé un Operando

Este error se presenta en tiempo de revision cuando hace falta por lo menos un operando
para conformar una expresion valida.

Se Esperé una Constante Légica (.V. 6 .F.)

Este error se presenta en tiempo de revision cuando en una expresion se encuentra un
caracter (.) para iniciar una constante de tipo de dato Logico y no se encuentra un
caracter (.) para delimitarla.

Se Necesita un Valor Final para el Contador

Este error se presenta en tiempo de revision cuando en un Objeto Ciclo Para no se
encuentra el valor final para el contador.

Se Necesita un Valor Inicial para el Contador

Este error se presenta en tiempo de revision cuando en un Objeto Ciclo Para no se
encuentra el valor inicial para el contador.

Subprograma Repetido

Este error se presenta en tiempo de revision cuando un subprograma se encuentra
definido mas de una vez.

Uso llegal de la Coma o Falta Expresién

Este error se presenta en tiempo de revision cuando se comprueba el uso incorrecto de
una coma (,) en una expresion 6 cuando no existe una expresion requerida.
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Variable No Existe

Este error se presenta en tiempo de Ejecucion cuando se intenta utilizar el valor de una
variable que no ha sido creada. Una variable se crea la primera vez que se le asigna un
valor.

Variable No Inicializada

Este error se presenta en tiempo de Ejecucion cuando se intenta utilizar el valor de una
variable que no ha sido inicializada.

Contrato de Licencia

El software Dfd® y la documentacion que lo acompaiia son gratis.
Mediante éste documento, usted obtiene una licencia por parte del
Grupo Smart para usar esta copia bajo las siguientes condiciones:

1. El software Dfd® debe ser distribuido sin costo alguno,
no debe ser vendido ni alquilado.

2. El software Dfd® debe ser presentado en su forma completa.
No se permite la distribucion del programa y su documentacion
por separado.

3. El software y la documentaciéon que lo acompaiia, no deben ser
ser enmendados ni alterados de ninguna forma.

4. Smart no acepta ninguna responsabilidad en caso de que el programa
no funcione correctamente o simplemente no funcione.

5. Smart no podra ser responsabilizada por ninguna clase de dafios ni
pérdidas causadas por el borrado de datos, ocasionado directa o
indirectamente por el uso del software Dfd®.

6. Smart no podra ser responsabilizada por ninguna pérdida o reclamo por
parte de terceros que pudiera tener lugar a causa del uso del software Dfd®.

7. El usar el software Dfd, significa que usted estd de acuerdo con
estas condiciones.

8. Cualquier otro uso, distribucion o representacion del software Dfd®
sin el permiso de los autores del software se encuentra
explicitamente prohibido.

9. Smart se reserva el derecho de revisar el software y los materiales
escritos, y de hacer cambios en cualquier momento en los contenidos
sin obligacion de notificar a persona o ente alguno.
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COPYRIGHT

Manual de Referencia

El software Dfd® se encuentra protegido por las leyes y tratados internacionales
de derechos de autor. Cualquier tipo de reproduccion o distribucion no autorizada
de este software, o cualquier parte del mismo puede constituir una severa falta

civil y penal.

Para mayor informacion visitenos en: http://members.xoom.com/smart_unimag
o escribanos al e-mail: smart unimag@hotmail.com
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