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● Simples: Cada línea debe contener como máximo una sentencia
● Compuestas: son  sentencias  que  contienen  listas  de  sentencias  

encerradas entre llaves «{ sentencias }».
○ Las sentencias encerradas deben indentarse un nivel más que la sentencia 

compuesta.
○ La  llave  de  apertura  se  debe  poner  al  final  de  la  línea  que  

comienza  la  sentencia  compuesta;  la  llave  de  cierre  debe  empezar  
una  nueva  línea  y  ser indentada al mismo nivel que el principio de la 
sentencia compuesta.

○ Las  llaves  se  usan  en  todas  las  sentencias,  incluso  las  simples,  
cuando  forman parte de una estructura de control, como en las sentencias 
if-else o for.  Esto  hace  más  sencillo  añadir  sentencias  sin  incluir  
accidentalmente  bugs por olvidar las llaves.

● Retorno:  Un return con un valor no debe usar paréntesis a no ser que que
hagan el valor de retorno más obvio de alguna manera. 
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● Cada proyecto tiene un código y un nombre. Un proyecto tiene uno y solo un jefe de proyecto y un jefe de proyecto sólo 
puede estar involucrado en un proyecto o en ninguno. 

● De cada jefe de proyecto se desean recoger sus datos personales (código, nombre, dirección y teléfono). Un jefe de 
proyecto se identifica por un código. No hay dos nombres de jefe de proyecto con el mismo nombre. 

● Un proyecto se compone de una serie de planos, pero éstos se quieren guardar de modo independiente al proyecto. Es 
decir, si en un momento dado se dejara de trabajar en un proyecto, se desea mantener la información de los planos 
asociados. 

● De los planos se desea guardar su número de identificación, la fecha de entrega, los arquitectos que trabajan en él y un 
dibujo del plano general con información acerca del número de figuras que contiene. 

● Los planos tienen figuras. De cada figura se desea conocer, el identificador, el nombre, el color, el área y el perímetro. 
Además, de los polígonos se desea conocer el número de líneas que tienen, además de las líneas que lo forman. El 
perímetro se desea que sea un método diferido; el área se desea implementarlo como genérico para cualquier tipo de 
figura, pero además se desea un método específico para el cálculo del perímetro de los polígonos. 

● De cada líneas que forma parte de un polígono se desea conocer el punto de origen y el de fin (según sus coordenadas, X 
e Y), así como la longitud. Cada línea tiene un identificador que permite diferenciarlo del resto. La longitud de la línea se
puede calcular a partir de sus puntos origen y final.
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