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Conceptos del aprendizaje
por refuerzo

Tiempo de ejecucion: 4 horas

Objetivo de la sesion: Explorar los fundamentos del Aprendizaje por Refuerzo,
incluyendo conceptos claves como agentes, entornos, acciones, estados,
recompensas, el proceso de decisiéon de Markov (MDP) y algoritmos de
Aprendizaje por Refuerzo.

Estructura de la sesion:

1. Introduccioén.

2. Conceptos Basicos.

Agente.

Entorno.

Acciones.

Estados.

Recompensas.

3. Proceso de Decision de Markov (MDP).
4. Algoritmos de Aprendizaje por Refuerzo. SN
Métodos de Valoracion. s A LA~
Métodos de Optimizacion de Politicas. Y 1
5. Aplicaciones Practicas.

6. Sesion Interactiva y Preguntas.

Consideraciones adicionales:

* Fomentar la participacion activa mediante preguntas abiertas y ejemplos
practicos.

* Relacionar los conceptos tedricos con casos de uso y aplicaciones practicas.
* Estimular la reflexiéon sobre cdmo el Aprendizaje por Refuerzo puede abordar
problemas complejos de toma de decisiones secuenciales.
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