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Contextualizacion de mis aprendizajes

Este modulo contiene cuatro lecciones orientadas o o\

a la practica, cuyo objetivo es tener un entorno de o
trabajo para ciencia de datos listo, el cual va a ser ‘

utilizado durante el desarrollo del curso. @

Adicionalmente, se exploraran herramientas que
permiten el manejo de entornos Vvirtuales,
contenedores y control de versiones de codigo,
con las cuales se da un manejo profesional y
apropiado a los entornos de trabajo de ciencia de

datos, siguiendo buenas practicas de desarrollo
profesional e industrializado.
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Objetivo general

Objetivo general: Al finalizar esta unidad el estudiante estara en .

capacidad de:

Establecer la diferencia entre entornos virtuales y contenedores.

Instalar paquetes mediante archivos a entornos virtuales.
e Instalar paquetes en contenedores.

Lanzar programas que se ejecutan en cualquier sistema operativo

mediante contenedores.

Escribir archivos de control de contenedores.

e Enumerar las ventajas de un sistema de control de versiones.

Competencias a desarrollar

Capacidad de abstraccion,
analisis y sintesis.
Capacidad de
investigacion.

Creacion de entornos
virtuales.

Uso de contenedores.

Uso de sistemas de

control de versiones.

Capacidad de abstraccion analisis y sintesis: reconocer y entender
los conceptos mostrados en la unidad.

Capacidad de investigacion: analizar con respecto a referencias
externas de la informacion, capacidad de complementar utilizando
herramientas disponibles.

Creacion de entornos virtuales: capacidad de crear y gestionar
entornos para cada tipo de trabajo a realizar.

Uso de contenedores: capacidad para emplear sistemas con
contenedores que permiten aislar entornos.

Uso de sistemas de control de versiones: capacidad de crear y
mantener versionamiento del software con herramientas
especializadas.
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Activacion de saberes previos

Tiempo de ejecucion: 20 horas

PLANTEAMIENTO DE LA SESION MATERIALES

Para la presente unidad es necesario que los estudiantes e Computador personal.
cuenten con computadores, pueden emplear sistemas e Conexion a internet.
operativos Linux o Windows y requieren conexion a
internet y capacidad para instalar programas.

Nota: esta sesion NO se puede realizar empleando
celulares ni tabletas por la naturaleza de los entornos
virtuales.

La sesion se realizara de forma tedrico-practica,
orientando a los estudiantes a que realicen las
instalaciones y utilicen las herramientas conforme se
avanza con el desarrollo tedrico, esto con el fin de
cohesionar las lecciones con la practica.
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Activacion de saberes previos

Leccidn 1: Configuracién del entorno de trabajo.

PLANTEAMIENTO DE LA SESION MATERIALES

Para la primera leccion es necesario
que los estudiantes instalen las
herramientas necesarias para el curso,
cada una de las herramientas y el
proceso de instalacion se vera en
detalle en las lecciones. Tanto los links
como los recursos estan detallados en
cada leccion junto con el paso a paso
de instalacién y verificacion.

7 | PROYECTOS N

DUCATIVOS Unersda e



COLOMBIA

POTENCIA DE LA

e e o =/ | PROYECTOS P,
TECL' /\[ EDUCATIVOS !-' ol

[] L -
niversidad Tecnoldgica
de Pereira




