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Herramientas de desarrollo
de blockchain

Tiempo de ejecucion: 6 horas

Planteamiento de la sesion:

Para |la primera leccion es necesario exponer las herramientas
necesarias para desarrollar en blockchain. Al final de la sesion
tedrica se ensefara a los estudiantes a instalar una de las
herramientas de desarrollo de blockchain para que se familiaricen
con la plataforma y conozcan las caracteristicas que ofrece la
misma.

Materiales:

e Remix Project https://remix-project.org/

e Ethereum https://ethereum.org/es

Desarrollo de la sesion: 4 horas

A continuacion se abordaran las principales herramientas
utilizadas en el mundo del desarrollo de blockchain (entornos,
lenguajes de programacion y frameworks). Al finalizar la sesion
teorica se aprendera a instalar dichas herramientas en sus
equipos para que se familiaricen con la interfaz.
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