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Actividades de Aprendizaje - Leccion 2

ACTIVIDAD 1:

TEST

La realizacion de este test de Sensibilizacion sobre la Diversidad y la

Inclusién en el Entorno Digital ofrece una valiosa oportunidad para evaluar el
conocimiento y la conciencia de los participantes sobre estos temas cruciales. A
través de preguntas estratégicas, este test busca no solo medir el nivel de
comprension, sino también fomentar la reflexion sobre la importancia de construir
un entorno en linea inclusivo. Al abordar aspectos como la accesibilidad, el lenguaje

inclusivo y el disefio universal, el test impulsa a los participantes a considerar como
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sus acciones individuales pueden contribuir a la creacion de un ciberespacio mas
equitativo y respetuoso para todos. A continuacion, te invitamos para que ingreses
al siguiente link: https://n9.cl/6jwv8q
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Diversidad ¢ Inclusién Digital

ACTIVIDAD 2:
FORO

Se anima a los beneficiarios a abordar de manera reflexiva las soluciones
propuestas en cada caso, considerando su papel como individuos inmersos en un
proceso de formacion digital. Se les invita a describir, desde una perspectiva
reflexiva, las aportaciones que podrian sumar a las soluciones planteadas,

reconociendo la influencia de su propio rol en este proceso de desarrollo digital:
e Estudio de Caso 1: Desafios en el Acceso a la Educacion en Linea

Desafio: En una comunidad rural, los estudiantes enfrentan desafios significativos
para acceder a la educacion en linea debido a la falta de infraestructura de internet
de alta velocidad y dispositivos tecnoldgicos adecuados. Esto crea una brecha
digital que limita su participacion en actividades educativas y oportunidades de

aprendizaje en linea.
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Soluciones Propuestas:
1. Centros de Acceso Comunitario: Establecer centros comunitarios con acceso
a internet de alta velocidad y computadoras para que los estudiantes locales
puedan acceder a clases en linea y recursos educativos.
2. Colaboracion con Empresas de Tecnologia: Asociarse con empresas de
tecnologia para proporcionar dispositivos asequibles a los estudiantes o

implementar programas de préstamo de dispositivos.

o Estudio de Caso 2: Barreras de Accesibilidad en Plataformas Digitales

Desafio: Una plataforma de aprendizaje en linea carece de caracteristicas de
accesibilidad, excluyendo a estudiantes con discapacidades visuales y auditivas. La
falta de subtitulos, descripciones de imagenes y navegacion accesible dificulta la

participacion plena de estos estudiantes.

Soluciones Propuestas:

1. Actualizacion de la Plataforma: Realizar actualizaciones en la plataforma
para incluir funciones de accesibilidad, como subtitulos automaticos,
descripciones de imagenes y compatibilidad con lectores de pantalla.

2. Formacion para Instructores: Proporcionar formacion a los instructores sobre
como crear contenido accesible y utilizar las nuevas caracteristicas para

asegurar una experiencia inclusiva para todos los estudiantes.

Estos estudios de casos ilustran desafios comunes en la inclusion digital y ofrecen
soluciones practicas para abordarlos, proporcionando un punto de partida valioso
para el debate en un foro sobre cémo superar barreras y promover la inclusién en

el entorno digital.

Nota: se permite la réplica de los aportes de sus compafieros estos fundamentados

desde el respeto y la empatia.
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