Maodulo 2

LECCION 2

Maodelos basados en

arboles de decision

TTTTTTTT
“ech ure ‘ facelT)



Maodelos basados en arboles de
decisian

Tiempo de ejecucian: 8 horas

Objetivo de la Leccion: El ohjetivo de esta sesion es
proporcionar a los estudiantes una comprension profunda de
los modelos basados en arboles de decision, incluyendo los
conceptos fundamentales detras de los arboles de decision y
su extension en los Bosqgques Aleatorios. Los estudiantes
aprenderan como construir, entrenar y evaluar estos modelos,

asi como su aplicacion en problemas del mundo real.

Ohjetivos Especificos:

® Comprender el concepto de Arboles de Decision y como se
utilizan en el aprendizaje automatico. Explorar los diferentes
algoritmos de construccion de arboles de decision y sus
parametros.

® Conocer las ventajas y desventajas de los arboles de decision
como modelo de aprendizaje automatico. Introducir el concepto
de Bosgues Aleatorios como una extension de los arboles de
decision.

e Aprender como se construyen y entrenan los Bosgues
Aleatorios.

® Entender como evaluar la calidad de los modelos basados en
arboles decision y Bosques Aleatorios.

® Aplicar modelos basados en arboles de decision y Bosques
Aleatorios a problemas reales en inteligencia artificial, como
clasificacion y regresion.

® Explorar casos de uso y aplicaciones en el mundo real de
modelos basados en arboles de decision y Bosgues Aleatorios.
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Estructura de la Sesidn 1. Introduccion a los Arboles de
Decisian :

© Definicion y conceptos basicos. Algoritmos de construccion
de arboles de decision (ID3, CU.5, CART).

©o Parametros importantes en la construccion de arboles de
decision. Ejemplos y ejercicios practicos.

2. Bosques Aleatorios:
® Concepto y motivacion detras de los Bosqgues

® Aleatorios. Construccion y entrenamiento de Bosques
Aleatorios.

® Parametros importantes en los Bosgues Aleatorios.

® Comparacion con los arboles de decision tradicionales.

® Ejemplos y egjercicios practicos.

3. Evaluacion de Madelos:

® Metodos de evaluacion de modelos: validacion cruzada,
curvas de aprendizaje, etc.

® |nterpretacion de meétricas de evaluacion: precision, recall,
Fl-score, etc.

® Ejercicios practicos de evaluacion de modelos basados en
arboles de decision y Bosgues Aleatorios.

Metodolagia La sesion combinara exposiciones tedricas con
ejercicios practicos y estudios de casos para proporcionar a
los estudiantes una comprension completa de los modelos
basados en arboles de decision. Se fomentara la participacion
activa de los estudiantes a traves de discusiones, ejercicios
practicos y resolucion de problemas en grupos.
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Recursos Necesarios:

® Computadoras portatiles con acceso a Python y bibliotecas
de aprendizaje automatico como Scikit-learn.

® Conjuntos de datos para ejercicios practicos y estudios de
casos.

® Material de apoyo como presentaciones, notas de clase y
gjercicios practicos impresos o en formato digital.

Evaluacion La evaluacion se realizara a traves de |Ia
participacion en clase, la resolucion de ejercicios practicos, la
presentacion de estudios de casos y posiblemente una
evaluacion escrita al final de la sesion para medir la
comprension de los conceptos ensenados.
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