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Historia moderna
de la lA

Este es un analisis de los desarrollos claves
desde l|los primeros conceptos hasta los

albores de la revolucion digital.

estacaremos hitos como I|a Maqguina

Analitica de Charles Babbage y los primeros

intentos de programacion inteligente.
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Alan Mathison Turing
(1936)

Fue un matematico, logico, informatico, teorico,
criptografo, filosofo y hiologo tedrico britanico. Es
considerado como uno de los padres de la ciencia
de la computacion y precursor de la informatica

moderna. Proporciono una formalizacion influyente

de los conceptos de algoritmo y computacion: la
maquina de Turing. Formulo su propia version gque

hoy es ampliamente aceptada como la tesis de
Church-Turing (1936).
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En laimagen se puede ver la "interpretacion
estandar” de la prueba de Turing, en la que el
Jjugador C, el interrogador, tiene la tarea de
tratar de determinar que jugador (A o B) es
una computadora y cual es un humano. El
interrogador se limita a usar solo las
respuestas a las preguntas escritas para

tomar la determinacion.
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Durante la segunda guerra mundial, trabajo en descifrar los cadigos nazis, particularmente los de Ia

maquina Enigma, y durante un tiempo Fue el director de la seccion Naval Enigma de Bletchley Park. Se
ha estimado que su trabajo acorto la duracion de esa guerra entre dos y cuatro anos. Tras la guerra,
diseno uno de los primeros computadores electronicos programables digitales en el Laboratorio
Nacional de Fisica del Reino Unido y poco tiempo despues construyo otra de las primeras maquinas
en la Universidad de Manchester.

En su histarico articulo de 1950, Alan Turing propuso la pregunta “; puede pensar una maquina®”
Esta pregunta, se consideraba demasiado loso ca para tener valor y, para hacerlo mas concreto,
Turing propuso un “juego de imitacion”en el que basicamente intervienen dos personas y una
computadora. En la prueba de Turing, una persona es designada como el interrogador, y se sienta en
una sala a teclear preguntas en la terminal de una computadora. En el momento en que aparecen las
respuestas en la terminal, el interrogador debe intentar determinar si fueron hechas por otra
persona o por una computadora, es decir, debe determinar si actua de manera inteligente. Turing
resaltd que una maguina podria fracasar y aun ser inteligente. En ese momento se penso

ambiciosamente que las maquinas podrian superar la prueba a finales del siglo XX.
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