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Leccion 3
Computacion Numerica
y Grafica
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l:nmpul:ac:ié?l Numerica y
Grafica

Tiempo de ejecucian: b

Objetivo de la sesidn: enfocarnos en la Computacion Numerica
y Grafica, explorando tecnicas esenciales como la integracion y
derivacion numerica, asi como la optimizacion numerica Dentro
de las actividades a desarrollar podemos encontrar:

1. Introduccion.
2. Computacion Numerica.
3. Fundamentos de Integracion

Numerica.

Regla del Rectangulo.
Regla del Punto Medio.

Regla del Trapecio.

Regla de Simpson.

U. Derivada Numerica.

5. Optimizacion Numerica.

6. Computacion Grafica.

7. Preguntas y Discusion.

8. Aplicaciones Practicas y Ejemplos.
9. Recapitulacion y Tareas Asignadas.

Consideraciones adicionales:

® Fomentar la participacion activa mediante preguntas y
ejemplos practicos.

® DProporcionar ejemplos especificos de como la computacion
numerica mejora algoritmos de aprendizaje automatico.
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® Destacar la importancia de estas técnicas en la resolucion
eficiente de problemas en el ambito de la inteligencia
artificial.
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® Esta sesion tiene como objetivo proporcionar una
comprension practica de la computacion numeérica y su
papel en la optimizacion, fundamentales para el desarrollo de
algoritmos en inteligencia artificial.
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