
En esta unidad 3, se sumergirán en las sólidas bases
matemáticas que constituyen el cimiento mismo de la inteligencia
artificial. A lo largo de tres lecciones, explorarán los pilares
esenciales que sustentan la capacidad de las máquinas para
aprender, analizar y tomar decisiones informadas. Comenzarán el
viaje con un análisis profundo de álgebra lineal, el lenguaje
matemático fundamental en el campo de la inteligencia artificial,
desde la conceptualización de vectores, matrices y tensores
hasta las operaciones cruciales como la multiplicación de
matrices y vectores, explorando cómo estas herramientas
matemáticas permiten a los modelos de IA entender y manipular
datos de manera eficiente. Además, desentrañarán conceptos
avanzados como matrices, identidad e inversas, indagando en
métricas esenciales como la traza y el determinante.
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En la segunda lección, verán el intrigante mundo de la
probabilidad, desde la conceptualización de variables aleatorias
hasta el análisis de diversas distribuciones, explorando cómo la
probabilidad se convierte en una herramienta esencial para
cuantificar la incertidumbre. También, se abordarán conceptos
claves como la probabilidad condicional y la independencia e
independencia condicional.

Esta travesía concluirá con una exploración de computación
numérica y gráfica, analizando la importancia de la computación
numérica en el procesamiento eficiente de datos y la realización
de operaciones matemáticas complejas. Prepárense para
adentrarse en el fascinante universo matemático que impulsa la
inteligencia artificial, donde cada lección los acercará más a la
comprensión profunda de las herramientas matemáticas
esenciales en este emocionante campo.
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Lección 3: Computación Numérica y
Gráfica.

Lección 1: Álgebra lineal.
Vectores, Matices, Tensores. 
Operaciones, Multiplicación de
matrices y vectores.
Matrices identidad e inversas.
Traza, Determinante.

Lección 2: Probabilidad.
Variable Aleatoria.
Distribuciones.
La probabilidad condicional.
Independencia e independencia
condicional.
Métricas, media, varianza.

Computación Numérica.
Computación Gráfica.

Comprensión analítica.
Fundamentos de
informática. Matemáticas
básicas. Capacidad de
investigación. Análisis
crítico.

¿QUÉ VOY A APRENDER? ¿QUÉ NECESITO PARA
REALIZAR ESTE TRABAJO?


