Actividad 3

Practica

Universida Tenakdgic
e Pereira o



ractica
Proyecto Integrador. Desarrollar un proyecto que combine NumPy y

Pandas para abordar un problema de IA. En este caso se puede usar
la base de datos FIFA 20 para realizar analisis sobre ella.

El enlace a la base de datos
es el siguiente:

https.//www.kaggle.com/datasets/stefa

noleone88¢2/ fa-20-complete-player-
dataset?select=players_20.csv
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https://www.kaggle.com/datasets/stefanoleone992/fifa-20-complete-player-dataset?select=players_20.csv

Dractica

Acerca del conjunto de datos Los conjuntos de datos
proporcionados incluyen los datos de los jugadores para el
Modo Carrera de FIFA 1S a FIFA 20 ("players_20.csv"). Los datos

permiten comparaciones multiples de los mismos jugadores en
las ultimas B versiones del videojuego.
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Practica

Para iniciar los analisis debe importar pandas y cargar la base de

datos.
+ Pandas
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port matplotlib.pyplot as plt
¥ |mportar el archivo

fita28 = pd.read_csel
~ Primeros registros

Fifaz8_head{13)

sotifa id player wrl short nams long nams  ape dol height cm weipght kg mationality
hiips fsohfa comiplayer BEIEAnone-

158023 ARt L Mess| Lionel Andrés Mess! Cuccitinl - 32 1987-06-24 Argentina

20601 hips.isoffa comiawer2iE01 c-ronaléo- Cristiano Cristiano Ronado gos Samios

14 1905-02-05 1 Paoriugal
11— Ranakin Avern o

o Univerddas Tecna Hgaa
‘ e Pereina e

ST UTP facem)



Practica

para explorar el archivo puede aplicar

Forma del archivo

fifa20.shape

(18278, 104)
Nombre de las columnas

f1fa20.columns.values

array([ 'sofifa_id', 'player_url’', 'short_name', 'long_name’', ‘age’, 'dob’
"height_cm’, 'weight_kg', "nationality’, 'club’, 'overall’,
"potential’, ‘value eur’, "wage eur’, 'player positions’,
‘preferred foot®, 'international reputation’, ‘weak foot”’,
"skill moves', ‘work rate’, "body type’, ‘real face’,
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Oreclhice

Algunas ideas de posible analisis:

Comparacion historica entre Messi y Ronaldo (que atributos de
hahilidad cambiaron mas durante el tiempo, en comparacion con las
estadisticas de la vida real);

Presupuesto ideal para crear un equipo competitivo (al nivel de los n
mejores equipos de Europa) y en ese momento el presupuesto no
permite comprar jugadores signi cativamente mejores para la alineacion
de 11 hombres. Un extra es la misma comparacion con el atributo
Potencial para la alineacion en lugar del atributo General;




Oreclhice

Analisis de muestra del n% superior de jugadores (por ejemplo, el 5%
superior de jugadores) para ver si algunos atributos importantes como
agilidad, control del balon o Fuerza han sido populares o no en las
versiones de FIFA. Un ejemplo seria ver que el 5% de los mejores
jugadores de FIFA 20 son mas rapidos (mayor aceleracion y agilidad) en
comparacion con FIFA 15. La tendencia de los atributos tambien es una
indicacion importante de como algunos atributos son necesarios para
gue los jugadores ganen juegos (un version con mas jugadores del 5%
con altas estadisticas de BallControl indicaria gque el juego esta mas
centrado en la técnica que en el aspecto fisico).




Practica

Sientete libre de utilizar el conjunto de datos disponible de la forma que
pre eras y no dudes en marcar archivos adicionales (imagenes de
jugadores, conjuntos de datos anteriores a FIFA 15) que podrian
implementarse en los archivos CSV existentes.

Los datos se han extraido del sitio web disponible

publicamente:https://so Fa.com



https://sofifa.com/

