
Actividad 1
Bases de Programación en 

Procesamiento de Imágenes



Introducción a la representación de 
imágenes como matrices de píxeles

¿Qué es una imagen digital?

Una imagen digital es una representación visual de datos en forma de píxeles 

(elementos de imagen mínimos), donde cada píxel tiene un valor que indica su 

color y brillo. Las imágenes digitales son utilizadas en una amplia variedad de 

aplicaciones, desde fotografía hasta visión por computadora.



Composición de una imagen digital:

Las imágenes digitales se componen de una cuadrícula de píxeles 

dispuestos en �las y columnas.

 

Cada píxel contiene información sobre su color y brillo, representada 

por valores numéricos.

 

La resolución de la imagen determina la cantidad de píxeles en la 

cuadrícula y afecta la calidad de la imagen.

 

La profundidad de bits determina la cantidad de información que se 

puede almacenar para cada píxel y afecta la precisión del color.



Representación de una imagen como matriz de píxeles:

Para procesar una imagen digital en una computadora, se la representa como una matriz 

bidimensional (o tridimensional en el caso de imágenes en color).

En una imagen en escala de grises:

Cada elemento de la matriz representa la intensidad de brillo de un píxel, donde valores 

más altos indican píxeles más brillantes y valores más bajos indican píxeles más oscuros.



En una imagen en color, se utilizan tres matrices (una para cada canal de color: rojo, verde y 

azul) para representar la información de color de cada píxel.



Supongamos que tenemos una imagen en 

escala de grises de tamaño 28x28 píxeles. 

Podemos representar esta imagen como una 

matriz de 28 �las y 28 columnas, donde cada 

elemento de la matriz contiene un valor 

numérico que representa la intensidad de brillo 

del píxel correspondiente.

Por ejemplo, si el valor de una entrada de la 

matriz es 0, signi�ca que el píxel es 

completamente negro, mientras que un valor de 

255 indica un píxel completamente blanco. Los 

valores intermedios representan diferentes 

tonos de gris.

Ejemplo práctico



La representación de imágenes como matrices de píxeles es fundamental para 

comprender el procesamiento de imágenes y la visión por computadora.

Al manipular estas matrices, podemos realizar una variedad de operaciones, como 

�ltrado, segmentación, clasi�cación y detección de objetos.

 

Comprender cómo se almacenan y procesan las imágenes digitalmente nos permite 

desarrollar algoritmos y aplicaciones avanzadas en campos como reconocimiento 

facial, diagnóstico médico por imagen y conducción autónoma.

Conclusiones




