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Introduccion a la representacion de
imagenes como matrices de pixeles

¢Qué es una imagen digital?

Una imagen digital es una representacion visual de datos en forma de pixeles

(elementos de imagen minimos), donde cada pixel tiene un valor que indica su
colory brillo. Las imagenes digitales son utilizadas en una amplia variedad de
aplicaciones, desde fotografia hasta vision por computadora.
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Composicion de una imagen digital:
e |asimagenes digitales se componen de una cuadricula de pixeles
dispuestos en filas y columnas.

e Cada pixel contiene informacion sobre su color y brillo, representada
por valores numeéricos.

e |aresolucién de laimagen determina la cantidad de pixeles en la

cuadricula y afecta la calidad de la imagen.
e |La profundidad de bits determina la cantidad de informacidon que se /
puede almacenar para cada pixel y afecta la precisién del color.
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Representacion de una imagen como matriz de pixeles:

Para procesar una imagen digital en una computadora, se la representa como una matriz
bidimensional (o tridimensional en el caso de imagenes en color).

En una imagen en escala de grises:

Cada elemento de la matriz representa la intensidad de brillo de un pixel, donde valores
mas altos indican pixeles mas brillantes y valores mas bajos indican pixeles mas oscuros.
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En una imagen en color, se utilizan tres matrices (una para cada canal de color: rojo, verde y
azul) para representar la informacién de color de cada pixel.
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Supongamos que tenemos una imagen en
escala de grises de tamano 28x28 pixeles.
Podemos representar esta imagen como una :
matriz de 28 filas y 28 columnas, donde cada B
elemento de la matriz contiene un valor
numeérico que representa la intensidad de brillo
del pixel correspondiente.

Por ejemplo, si el valor de una entrada de la
matriz es 0, significa que el pixel es
completamente negro, mientras que un valor de
255 indica un pixel completamente blanco. Los
valores intermedios representan diferentes

tonos de gris.
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Conclusiones

La representacion de imagenes como matrices de pixeles es fundamental para
comprender el procesamiento de imagenes y la vision por computadora.

Al manipular estas matrices, podemos realizar una variedad de operaciones, como
filtrado, segmentacion, clasificacion y deteccién de objetos.

Comprender como se almacenan y procesan las imagenes digitalmente nos permite
desarrollar algoritmos y aplicaciones avanzadas en campos como reconocimiento
facial, diagndstico médico por imagen y conduccién auténoma. /

""

PROYECTOS (I} ¢

E D U CAT I VO S UmvemdadTe(nuluglca




X

(< COLOMBIA
POTENCIA DE LA
VIDA

"‘

' '-l

Umver5|dad Tecnoldgica
de Pereira




