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Leccion 1:
Introduccion a SQL
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Tiempo de ejecucion: 4 horas
Planteamiento de la sesidon

Materiales

e Guialnstalacion_MySql_Community_8.0.19.pdf

e ;Qué es una base de datos? - Explicacion de las bases de datos en la
nube - AWS

e Conceptos basicos sobre bases de datos - Soporte técnico de Microsoft

e Qué es MySQL: Caracteristicas y ventajas | OpenWebinars

e ;Qué Es MySQL? Explicacién Detallada Para Principiantes

e Qué es una base de datos relacional | Oracle Colombia

e SQL | DDL, DQL, DML, DCL and TCL Commands - GeeksforGeeks

e SQL Police Department

e Practice SQL

e GitHub - MisaoDev/SQL-Ejercicios: Ejercicios SQL para usar con Sakila

e | 0s Stipos de datos en MySQL y cémo utilizarlos

e Sakila Sample Database

e MySQL :: Sakila Sample Database :: 4 Installation

o MySQL :: Sakila Sample Database :: 5 Structure

o SALIKA EER Diagram.png

e w3schools.sql
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https://drive.google.com/file/d/1xESjLvN3UyiK8YWnzYkIncrdka5bU41t/view?usp=drive_link
https://aws.amazon.com/es/what-is/database/
https://aws.amazon.com/es/what-is/database/
https://support.microsoft.com/es-es/topic/conceptos-b%C3%A1sicos-sobre-bases-de-datos-a849ac16-07c7-4a31-9948-3c8c94a7c204
https://openwebinars.net/blog/que-es-mysql/
https://www.hostinger.co/tutoriales/que-es-mysql#%C2%BFQue_es_MySQL
https://www.oracle.com/co/database/what-is-a-relational-database/
https://www.oracle.com/co/database/what-is-a-relational-database/
https://www.geeksforgeeks.org/sql-ddl-dql-dml-dcl-tcl-commands/
https://sqlpd.com/
https://www.sql-practice.com/
https://github.com/MisaoDev/SQL-Ejercicios
https://blog.hubspot.es/website/tipos-de-datos-mysql
https://dev.mysql.com/doc/sakila/en/
https://dev.mysql.com/doc/sakila/en/sakila-installation.html
https://dev.mysql.com/doc/sakila/en/sakila-structure.html
https://drive.google.com/file/d/1zoEydoLMQgjbanp99VD8bm2FXwN3Nga4/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1r-enOGa4kjLDwS4_2_NcO_apd38_UJTc/view?usp=drive_link
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Dentro de lo visto de Pandas, se hablo de que los dataset pueden provenir de
diferentes fuentes, entre ellas, bases de datos, asi entonces, es hora de
comenzar con la revisién de conceptos, instalacion y configuracion de las
primeras bases de datos.

Inicialmente la explicacion se centrara en los conceptos propios sobre bases
de datos relaciones, se trabajara con un servidor local llamado community
server y un cliente de bases de datos, que sera la interfaz de conexién entre
nosotros como usuarios y las bases de datos almacenadas en el servidor,
llamado workbench.

Posterior a conocer los conceptos necesarios y la ldgica detras de las
consultas, es hora de integrar las bases de datos con un proyecto de Python,
creando cadenas de conexion y operaciones como consultas o inserciones
desde el coédigo mismo.

Conceptos base

Para iniciar con el proceso de instalacion de las herramientas y la utilizacion
de las mismas, es necesario tener claridad algunos conceptos como base de
datos o mysql que se definen a continuacion:

Qué es una base de datos

Una base de datos es una recopilacion de datos sistematica (datos
estructurados) y almacenada electronicamente. Puede contener cualquier
tipo de datos, incluidos palabras, numeros, imagenes, videos y archivos, las
bases de datos pueden almacenar informacion sobre personas, productos,
pedidos u otras cosas. Puede usar un software denominado sistema de
administracion de bases de datos (DBMS) para almacenar, recuperar y editar
datos. En los sistemas informaticos, la palabra base de datos también puede
referirse a cualquier DBMS, al sistema de base de datos o a una aplicacién
asociada con la base de datos.

Una base de datos esta compuesta por una o mas tablas que pueden estar
relacionadas entre si, esto quiere decir que si mi aplicacion requiere guardar
informacion de un usuario y de sus pedidos, no es necesario crear diferentes
bases de datos, sino crear tablas con los datos necesarios para diferenciar
cada uno de los objetos o elementos o actores que estan involucrados en la
aplicacion.
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¢Por qué son importantes las bases de datos?

Una base de datos de alto rendimiento es crucial para cualquier
organizacion. Las bases de datos sustentan las operaciones internas de las
empresas Yy almacenan las interacciones con clientes y proveedores.
Ademas, albergan informacion administrativa y datos mas especializados,
como modelos de ingenieria 0 economicos. Algunos ejemplos son los
sistemas de bibliotecas digitales, los sistemas de reserva de viajes y los
sistemas de inventario. A continuacion se exponen algunas razones por las
que las bases de datos son esenciales.

Escalado eficiente

Las aplicaciones de bases de datos pueden administrar grandes cantidades
de datos, que pueden escalar a millones, miles de millones y mas. Es
imposible almacenar esta cantidad de datos digitales sin una base de datos.

Integridad de los datos
Las bases de datos con frecuencia tienen reglas y condiciones incorporadas
para mantener la coherencia de datos.

Seguridad de los datos

Las bases de datos son compatibles con los requisitos de privacidad vy
conformidad asociados a cualquier dato. Por ejemplo, para acceder a la base
de datos, los usuarios deben iniciar sesion. Los diferentes usuarios también
pueden tener diferentes niveles de acceso, como el de solo lectura.
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Analisis de datos

Los sistemas de software modernos utilizan bases de datos para analizar los
datos. Estos sistemas son capaces de identificar tendencias y patrones, asi
como de realizar predicciones. Los analisis de datos ayudan a las
organizaciones a tomar decisiones empresariales con confianza.

Tablas

Una tabla de base de datos es similar en apariencia a una hoja de calculo en
cuanto a que los datos se almacenan en filas y columnas. Por ende, es
bastante facil importar una hoja de calculo en una tabla de base de datos. La
principal diferencia entre almacenar los datos en una hoja de calculo y
almacenarlos en una base de datos es la forma en la que estan organizados
los datos.

Para aprovechar al maximo la flexibilidad de una base de datos, los datos
deben organizarse en tablas para que no se produzcan redundancias. Por
ejemplo, si quiere almacenar informacién sobre los empleados, cada
empleado debe especificarse solo una vez en la tabla que esta configurada
para los datos de los empleados. Los datos sobre los productos se
almacenaran en su propia tabla y los datos sobre las sucursales se
almacenaran en otra tabla.

Cada fila de una tabla se denomina registro. En los registros se almacena
informacion. Cada registro esta formado por uno o varios campos. Los
campos equivalen a las columnas de la tabla. Por ejemplo, puede tener una
tabla llamada "Empleados" donde cada registro (fila) contiene informacion
sobre un empleado distinto y cada campo (columna) contiene otro tipo de
informacion como nombre, apellido, direccion, etc. Los campos deben
designarse como un determinado tipo de datos, ya sea texto, fecha u hora,
numero o algun otro tipo.

MySQL

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacionales de cddigo
abierto (RDBMS, por sus siglas en inglés) con un modelo cliente-servidor.
RDBMS es un software o servicio utilizado para crear y administrar bases de
datos basadas en un modelo relacional.

Ofrecido por Oracle. Los desarrolladores pueden descargar y usar MySQL sin
pagar tarifas de licencia. Pueden instalar MySQL en diferentes sistemas
operativos o servidores en la nube. MySQL es un sistema de base de datos
popular para aplicaciones web.
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Bases de datos relacional

Una base de datos relacional es un tipo de base de datos que almacena y
proporciona acceso a puntos de datos relacionados entre si. Las bases de
datos relacionales se basan en el modelo relacional, una forma intuitiva y
directa de representar datos en tablas. En una base de datos relacional, cada
fila en una tabla es un registro con una ID unica, llamada clave. Las columnas
de la tabla contienen los atributos de los datos y cada registro suele tener un
valor para cada atributo, lo que simplifica la creacién de relaciones entre los
puntos de datos.

Ejemplo de una base de datos relacional

Este es un ejemplo simple de dos tablas que una pequena empresa puede
usar para procesar pedidos de sus productos. La primera tabla es una tabla
de informacion del cliente, por lo que cada registro incluye el nombre, la
direccion, informacion de envio y facturacién, el niumero de teléfono y otra
informacién de contacto del cliente. Cada fragmento de informacion (cada
atributo) esta en su propia columna y la base de datos asigna una ID Unica
(una clave) a cada fila. En la segunda tabla, una tabla de pedidos del cliente,
cada registro incluye el ID del cliente que realizé el pedido, el producto
solicitado, la cantidad, el tamafno y el color seleccionados, etc., pero no el
nombre del cliente ni su informacion de contacto.

Estas dos tablas tienen una sola cosa en comun: la columna de ID (la clave).
Gracias a esa columna en comun, la base de datos relacional puede
establecer una relacion entre las dos tablas. Entonces, cuando la aplicacion
de procesamiento de pedidos de la empresa envie un pedido a la base de
datos, la base de datos podra examinar la tabla de pedidos del cliente,
extraer la informacion correcta sobre el pedido de productos y usar el ID del
cliente de esa tabla para buscar la informacién de facturacion y envio del
cliente en la tabla de informacion del cliente. A continuacién, el almacén
puede extraer el producto correcto, el cliente puede recibir la entrega del
pedido a tiempo y la empresa puede obtener el pago.
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Propiedades de ACID y sistema de gestion de bases de datos

relacionales
Son cuatro las propiedades cruciales que definen las transacciones de las
bases de datos relacionales: atomicidad, uniformidad, aislamiento y
durabilidad. Estas suelen conocerse como ACID, su acronimo en inglés.
e La atomicidad define todos los elementos que conforman una
transaccion completa de base de datos.
e La uniformidad define las reglas para mantener los puntos de datos en
un estado correcto después de una transaccion.
e El aislamiento impide que el efecto de una transaccion sea visible a otros
hasta que se establezca el compromiso, a fin de evitar confusiones.
e |a durabilidad garantiza que los cambios en los datos se vuelvan
permanentes cuando la transaccion se haya fijado y hayamos llegado a
un compromiso.

Instalacion de las herramientas
Para el proceso de instalacion, se han consultado dos guias adicional a la

documentacion que puede entregar la pagina oficial.
Guialnstalacion_MySqgl_Community_8.0.19.pdf y MANUAL_MYSQL_FY.pdf

La primera instalacion que se explica es la del community server, que es la
unica obligatoria, lo que alli se instala es un servidor soportado por una
comunidad de desarrolladores y de codigo abierto, en donde se almacenan
los datos de la aplicacion.

Workbench, es un cliente que suministra una interfaz grafica para conectarse
al servidor, local o remoto, de bases de datos relacional. Workbench es una
herramienta que entrega mas funcionalidades como la posibilidad de realizar
ingenieria inversa y generar un diagrama entidad-relacion, desde una base de
datos y viceversa.

Caracteristicas de MySQL

MySQL presenta algunas ventajas que lo hacen muy interesante para los
desarrolladores. La mas evidente es que trabaja con bases de datos
relacionales, es decir, utiliza tablas multiples que se interconectan entre si
para almacenar la informacién y organizarla correctamente.
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https://drive.google.com/file/d/1xESjLvN3UyiK8YWnzYkIncrdka5bU41t/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1xESjLvN3UyiK8YWnzYkIncrdka5bU41t/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1zwjqX3A2CxcnxTJMc4LKSDFa0aDRszv0/view?usp=drive_link

1. Arquitectura Cliente y Servidor: MySQL basa su funcionamiento en un
modelo cliente y servidor. Es decir, clientes y servidores se comunican
entre si de manera diferenciada para un mejor rendimiento. Cada cliente
puede hacer consultas a través del sistema de registro para obtener
datos, modificarlos, guardar estos cambios o establecer nuevas tablas
de registros, por ejemplo.

2.Compatibilidad con SQL: SQL es un lenguaje generalizado dentro de la
industria. Al ser un estandar MySQL ofrece plena compatibilidad por lo
que si has trabajado en otro motor de bases de datos no tendras
problemas en migrar a MySQL.

3.Vistas: Desde la versiéon 5.0 de MySQL se ofrece compatibilidad para
poder configurar vistas personalizadas del mismo modo que podemos
hacerlo en otras bases de datos SQL. En bases de datos de gran tamano
las vistas se hacen un recurso imprescindible.

4.Procedimientos almacenados: MySQL posee la caracteristica de no
procesar las tablas directamente sino que a través de procedimientos
almacenados es posible incrementar la eficacia de nuestra
implementacion.

5.Desencadenantes: MySQL permite ademas poder automatizar ciertas
tareas dentro de nuestra base de datos. En el momento que se produce
un evento otro es lanzado para actualizar registros o optimizar su
funcionalidad.

6. Transacciones: Una transaccion representa la actuacion de diversas
operaciones en la base de datos como un dispositivo. El sistema de base
de registros avala que todos los procedimientos se establezcan
correctamente o ninguna de ellas. En caso por ejemplo de una falla de
energia, cuando el monitor falla u ocurre algun otro inconveniente, el
sistema opta por preservar la integridad de la base de datos
resguardando la informacion.

Fuente: MySQL Growth History, consultado en febrero de 2024, disponible en
Qué es MySQL: Caracteristicas y ventajas | OpenWebinars

MySQL Growth History

APPROXIMATE GROWTH

COMMUNITY
@ COMPANY VALUE

Recurring Oracle's Oracle's
First Open First Revenue  Acquisition Acquisition.e
Release Source Lawsuit Model of Innobase  Sleeg

May 1995 2000 2001 2003 2005 2006 2008 Jan 2010

1 MILLIOM 8 MILLION 100+ MILLION
ACTIVE ACTIVE COPIES DOWMLOADED
INETALLATIONS INSTALLATIONS OR DISTRIBUTED
THROUGHOUT ITS HISTORY
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https://openwebinars.net/blog/que-es-mysql/
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SQL

El lenguaje de consulta estructurado (SQL), como todos sabemos, es el
lenguaje de base de datos mediante el cual podemos realizar ciertas
operaciones en la base de datos existente, y también podemos usar este
lenguaje para crear una base de datos. SQL utiliza ciertos comandos como
CREATE, DROP, INSERT, etc. para realizar las tareas requeridas.

Los comandos SQL son como instrucciones para una tabla. Se utiliza para
interactuar con la base de datos con algunas operaciones. También se utiliza
para realizar tareas, funciones y consultas de datos especificas. SQL puede
realizar varias tareas, como crear una tabla, agregar datos a las tablas,
eliminar la tabla, modificarla y establecer permisos para los usuarios.

Estos comandos SQL se clasifican principalmente en cinco categorias:

DDL: lenguaje de definicidén de datos

DQL - Lenguaje de consulta de datos

DML - Lenguaje de manipulacién de datos
DCL - Lenguaje de control de datos

e TCL - Lenguaje de control de transacciones

Fuente: SQL Commands, consultado en febrero de 2024, disponible en SQL |
DDL, DQL, DML, DCL and TCL Commands - GeeksforGeeks.

De los 5 grandes bloques se componen todo el lenguaje SQL, nos
centraremos en 3 categorias
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https://www.geeksforgeeks.org/sql-ddl-dql-dml-dcl-tcl-commands/
https://www.geeksforgeeks.org/sql-ddl-dql-dml-dcl-tcl-commands/
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DDL (lenguaje de definicion de datos)

DDL o lenguaje de definicion de datos en realidad consta de comandos SQL
que se pueden utilizar para definir el esquema de la base de datos.
Simplemente se ocupa de las descripciones del esquema de la base de
datos y se utiliza para crear y modificar la estructura de los objetos de la
base de datos en la base de datos. DDL es un conjunto de comandos SQL
que se utilizan para crear, modificar y eliminar estructuras de bases de datos,
pero no datos. Estos comandos normalmente no los utiliza un usuario
general, que deberia acceder a la base de datos a través de una aplicacion.
Lista de comandos DDL:

e CREATE: este comando se utiliza para crear la base de datos o sus
objetos (como tabla, indice, funcidon, vistas, procedimiento de
almacenamiento y activadores).

e DROP : este comando se utiliza para eliminar objetos de la base de
datos.

e ALTER : Se utiliza para alterar la estructura de la base de datos.

e TRUNCATE : Esto se utiliza para eliminar todos los registros de una tabla,
incluidos todos los espacios asignados para los registros.

e COMENTARIO : Se utiliza para agregar comentarios al diccionario de
datos.

e RENAME : Esto se utiliza para cambiar el nombre de un objeto existente
en la base de datos.

DQL (lenguaje de consulta de datos)

Las declaraciones DQL se utilizan para realizar consultas sobre los datos
dentro de los objetos del esquema. El propdsito del comando DQL es obtener
alguna relacién de esquema basada en la consulta que se le pasa. Podemos
definir DQL de la siguiente manera: es un componente de la declaracién SQL
gue permite obtener datos de la base de datos e imponerles orden. Incluye la
declaracion SELECT. Este comando permite sacar los datos de la base de
datos para realizar operaciones con ellos. Cuando se activa un SELECT
contra una tabla o tablas, el resultado se compila en una tabla temporal
adicional, que el programa muestra o tal vez recibe, es decir, una interfaz.

Lista de DQL:
SELECT : Se utiliza para recuperar datos de la base de datos.
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https://www.geeksforgeeks.org/features-of-structured-query-language-sql/
https://www.geeksforgeeks.org/sql-drop-truncate/
https://www.geeksforgeeks.org/sql-alter-add-drop-modify/
https://www.geeksforgeeks.org/sql-drop-truncate/
https://www.geeksforgeeks.org/sql-comments/
https://www.geeksforgeeks.org/sql-alter-rename/
https://www.geeksforgeeks.org/sql-select-clause/
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DML (lenguaje de manipulacion de datos)

Los comandos SQL que se ocupan de la manipulacién de datos presentes en
la base de datos pertenecen a DML o Lenguaje de manipulacién de datos y
esto incluye la mayoria de las declaraciones SQL. Es el componente de la
declaracién SQL que controla el acceso a los datos y a la base de datos.
Basicamente, las declaraciones DCL se agrupan con las declaraciones DML.

Lista de comandos DML
e INSERT : Se utiliza para insertar datos en una tabla.
e UPDATE : Se utiliza para actualizar datos existentes dentro de una tabla.
e DELETE : Se utiliza para eliminar registros de una tabla de base de datos.
e LOCK : Concurrencia de control de tablas.

Diferencias entre SQL y MySQL

El lenguaje de consulta estructurada (SQL) es un lenguaje estandar para la
creacion y manipulacién de bases de datos. MySQL es un programa de base
de datos relacional que utiliza consultas SQL. Si bien los comandos SQL
estan definidos por estandares internacionales, el software MySQL se
somete a actualizaciones y mejoras continuas.

Instrucciones SQL

Se ha mencionado, dentro de las 3 categorias a trabajar, que cada una de
ellas tiene asociado una serie de comandos o instrucciones, a continuacion
se revisaran cada una de las instrucciones populares con el fin de
interactuar, desde una hoja de comandos de SQL en workbench, con una
base de datos almacenada en el servidor.

Conectando con el servidor

Si la instalacién ha finalizado correctamente, debe contar con el community
server y con workbench, es hora de conectarse por primera vez al servidor
para verificar como trabajar desde la herramienta.

Para ello es necesario abrir workbench y en la seccion, al inicio, que indica
MySQL Connecctions debe crear una local. Para ello es necesario que
recuerde el usuario y la contrasena que definid en el momento de la
instalacién del servidor, si no hizo modificaciones y dejo los valores por
defecto, el usuario debe ser root y sin contrasena o root.
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https://www.geeksforgeeks.org/sql-insert-statement/
https://www.geeksforgeeks.org/sql-delete-statement/
https://www.geeksforgeeks.org/sql-lock-table/

MySQL Connections @®

Local instance 3306 Rememeber
root root
localhost:3306 127.0.0.1:3306

Clic en el botén de agregar (+) y a continuacion diligencia los campos
solicitados:

] @ Setup Mew Connection
Connection Name: Type a name for the connection
Connection Method:  Standard (TCF/fIP) B ethod to use to connect ta the RDBMS

FParameaters S50 Advanced

Haostname: 127.0.0.1 Part: 3306 E::[_B or IF addrass of the server host - and TCE/IP
Username: oot rMame of the user to connect with.
Password: Store in Keychain ... Clear The user's password. Will be requested later if it's

not set.

Default Schema: The schema to use as default schema. Leave blank
to select it later.

Configure Server Managament... Test Connecticn Cancel m

Lo primero es el nombre de la conexion, en este caso, local, y los demas
valores los dejamos por defecto, a no ser que debe modificar su usuario y
contrasena. Clic en test connection y deberia salir, si todo es correcto, un
mensaje como el siguiente:
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Successfully made the
MySQL connection

Information related to this connection:

Host: localhost
Port: 3306
User: root
SSL: enabled with
TLS_AES_256_GCM_SHA384

A successful MySQL connection was
made with
the parameters defined for this
connection.

Esto indica que se ha conectado con éxito al servidor, finalmente clic en OK'y
ahora aparece la lista de conexiones guardadas. Para conectarse de manera

rapida a una conexion guardada, solo es necesario hacer clic sobre el
nombre de la misma.

Debe aparecer una ventana como la que se presenta a continuacion, la
ventana abre con un documento SQL que permite la ejecucion de scripts:

] [ ] MyS0L Workbench
3 Lacal instance 3306 Local instance 3308
aldl o0 SHEEH B « @ ODd0O
Objist bafa Baatien A Contuxt... Snippats
Mo object selected mH ¥ 08 e, [  Limitto 1000 rows B % ¥Ql= |

Automatic
context
help is

disabled.
Use the
toolbar to
manually
get help
for the
current
caret
position or
to toggle
automatic
help.

100 % a 1

-

fction Outpus

Tims Actian Responsa Quratien f Febch Time

oo 183748 SELECT ® FROM wsuario_jeve.usua.. Error Gode: 1045 Unknown dalabade "wsuario_jave' Q0040 sec

Ceanry Irvher raprbsed
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Para abrir una nueva ventana de script, debe hacer clic en el icono superior
izquierdo que indica SQL +.

+ 1

Ahora es momento de escribir las primeras lineas de SQL para conocer un
poco de con qué contamos en el servidor instalado.

El primer comando permite conocer el listado de las bases de datos en el
servidor, note que el final del comando se indica con un punto y coma (), en

caso de omitirse, el comando no se ejecuta. Para ejecutar el script debe
hacer click en el icono del rayo o presionando CTRL + ENTER.

/4

show databases;

El resultado se muestra a continuacion:

[ ] [ ] MySQL Workbench

& Local instance 3306 Local instance 3306

A8 o0 JdEEELH [ & @ D=0
Object Info Session e Cantext... Snippets

No ohject selected BH ¥¥§¥ A & @ Limitto 1000 rows B 4 <43 | Ba) *

*  show uatahas&s;l Automatic
context
help is

disabled.
Use the

toolbar to
manually
get help
for the
current
caret
position or
to toggle
automatic
help.

100 S| 18
Result @rid  0H  Filter Rows: O Export: [ h

Dalabase

imformaticn_schema
mysgl
performance_schema
prueba_backand

S

Result 1 @ Read Only
Action Oubput
Tima Action Responsa Duration J Fetzh Time
[~ a1 shaw databases & row(s) returned 000051 sec | 0.0000...

Quary Complatad
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En la zona media, la grilla de resultado, se puede ver el listado de bases de

datos con las que inicia el sistema.

El siguiente paso seria seleccionar una base de datos, para ellos el comando
es “use” junto con el nombre de la base de datos, por ejemplo:

use information_schema;

Ahora podemos conocer el listado de tablas con el que cuenta la base de

)

datos, para ello el comando es “show tables’

e0e MySQL Workbench
& | Local instance 3306
di ¢ SEEEL E &
object Info e Tea AL
Mo ohject selected EBH ¥ ¥ 8 € 4] Limit to 1000 rows

1 & use information_schema;

iw show tables;

100 ] 133

Result Grid ~ HH  Filler Rows: < Export: g

Tables_in_information_schema

ADMINISTRABLE_ROLE_AUTHORIZATIONS
APPLICABLE_ROLES

CHARACTER_SETS
CHECK_CONSTRAINTS
COLLATION_CHARACTER_SET_APFLICABIL...
COLLATIONS

COLUMN_PRIVILEGES
COLUMN_STATISTICS

COLUMNS

COLUMNS_EXTENSIONS

EMABELED ROLES

Rasult 1

Action Output

Tirmne Actign Response

WaTIes usa information_sch... 0 rew(s) affacted
14305
10:43:16

104322

dascriba infarmatio,

0000
B oW or o=

show tables 79 row|s| returned

Quary Complatad

Frrar Cade: 1709, Unknown tabla INFORMATICON_SC..,
show tables Informa Errgr Cade: 1064, Yod have an erroe Inoyowr SO0 synta,

@ L=

Context.., Snippets

) “\!5 Q |_T|_ | :]?_ L

Automatic
context
help is

dizsabled.
Use the

toolbar to
manually
get help
for the
current
caret
position or
to toggle
automatic
help.

¢ Read Only

Dwration § Feich Time

DO ses
000012 sac
0.00012 sac
00056 sec | 0.000017

Lo que presentara el listado de tablas completo de |la base de datos, se
puede revisar la estructura de cada tabla utilizando el comando “describe”

seguido del nombre de la tabla.

[ ] [ ] MyS5QL Workbench
] Local instance 3306
df ¢ JE8E&EE B & ® =
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s 7] CHARACTER_SETS manually
, = CHECK_CONSTRAL. Result Grid | Filtsr Reavis: .+ Export: _-H u get he|p
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3 7] COLLATIONS COLLATION NAME wanchar|a4) L) [ caret
CHARACTER_SET_NAME varcharisd) N {HLLL Tad
» 7 COLUMN_PRIVILE... o bigint unsigned NG a posmunlor
- 15 _DEFALILT warchar(3) ¢ to toggle
o HEANAE 15 COMPILED warchar|3) ] automatic
» T COLUMNS_EXTEM... SORTLEN int unsigned NO (i | hEIp
PAD_ATTRIBUTE nun{PAD SPACE, MO PAD} RO 1L B
» [7] COLUMN_STATIST... A R : e
3 7] ENABLED_ROLES
» [ EMGINES
Object Info Saakion Result 2 @ Read Only
Schema: information_schema
Action Output
Tima Actizn Responsa Dwuraticn [ Feich Time
o1 112631 s inform... O row(s) affectad Q00072 =ee
8 2 11:26:36 show tables 79 raw|s] returned 00075 sac f OLO0O01...
8 3 112552 dascribe COLLATIO... 7 raw(s] returned 00028 sec [ 0.000
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Aqui se comienzan a presentar una serie de elementos que hacen parte de la
estructura de las tablas, como sus atributos, entre ellos el tipo de dato, si el
valor puede ser nulo o no, si tiene un valor por defecto o si es llave.

Antes de avanzar, es necesario conocer los tipos de datos principales con
los que se pueden crear las columnas o campos de la tabla.

e Alfanuméricos: Contienen cifras y letras. Presentan a menudo una
longitud limitada (255 caracteres) pero pueden ser también mds cientos
de caracteres.

e Numéricos: Todos los modelos de bases de datos permiten almacenar
numeros de alguna manera, pero generalmente existen varios tipos de
numeros, generalmente dedicados a diversas capacidades. Incluso
puede haber tipos de campos que solamente son capaces de albergar
enteros (sin decimales) y tipos de campos en los que podemos poner
numeros reales (con decimales).

e Booleanos: Son los datos que pueden representar unicamente dos
valores: Verdadero y falso (Si o No, true o false, 0 0 1)

e Fechas: Almacenan fechas facilitando posteriormente su explotacion y
distintas operaciones. Almacenar fechas de esta forma posibilita ordenar
los registros por fechas o calcular los dias entre una fecha y otra...

e Memos: Son campos alfanuméricos de longitud ilimitada, usados para
textos largos.

e Autoincrementables: Son campos numéricos enteros que incrementan
en una unidad su valor para cada registro incorporado. Su utilidad resulta
mas que evidente: Servir de identificador ya que resultan exclusivos de
un registro.

Y en la base de datos se encuentran como:

1. Numeérico
TINYINT
Permite numeros desde -128 hasta 127.

Si se define como UNSIGNED (sin signo) permite nimeros desde 0 hasta
255.

SMALLINT
Permite numeros desde -32768 hasta 32767.

Si se define como UNSIGNED (sin signo) permite nimeros desde 0 hasta
65535.
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MEDIUMINT
Permite numeros desde -8388608 hasta 8388607.

Si se define como UNSIGNED (sin signo) permite nimeros desde 0 hasta
16777215.

INT
Permite numeros desde -2147483648 hasta 2147483647.

Si se define como UNSIGNED (sin signo) permite numeros desde 0 hasta
4294967295.

BIGINT
Permite numeros desde -0223372036854775808 hasta
0223372036854775807.

Si se define como UNSIGNED (sin signo) permite nimeros desde 0 hasta
18446744073709551615.

Para los siguientes tipos se puede especificar el numero maximo de digitos y
el nimero de decimales. Por ejemplo: (6,2) tendra 4 digitos enteros y 2
decimales dando un tamano total de 6, por ejemplo, 1234.56.

DECIMAL
Permite almacenar numeros decimales de punto fijo grandes, por lo que sus
calculos son exactos.

FLOAT
Permite almacenar numeros decimales de punto flotante pequenos, por lo
que sus calculos son aproximados.

DOUBLE
Permite almacenar numeros decimales de punto flotante grandes, por lo que
sus calculos son aproximados.

2. Fecha y marca temporal

DATE

Permite almacenar una fecha con el formato YYYY-MM-DD (4 digitos para el
afo, 2 digitos para el mes y 2 digitos para el dia).
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DATETIME

Permite almacenar fecha y hora con el formato YYYY-MM-DD HH:MM:SS (4
digitos para el ano, 2 digitos para el mes, 2 digitos para el dia, 2 digitos para
las horas, 2 digitos para los minutos y 2 digitos para los segundos).

El rango soportado es de "1000-01-01 00:00:00" a '9999-12-31 23:59:59..

TIMESTAMP

Permite almacenar fecha y hora con el formato YYYY-MM-DD HH:MM:SS (4
digitos para el ano, 2 digitos para el mes, 2 digitos para el dia, 2 digitos para
las horas, 2 digitos para los minutos y 2 digitos para los segundos).

El rango soportado es de '1970-01-01 00:00:01" UTC a "2038-01-19 03:14:.07°
UTC.

TIME
Permite almacenar la hora con el formato HH:MM:SS (2 digitos para las
horas, 2 digitos para los minutos y 2 digitos para los segundos).

YEAR
Permite almacenar el afio con el formato YYYY (4 digitos para los afios).

3. Cadena
CHAR
Permite almacenar una cadena de datos con longitud fija. Siempre reservara

espacio para la longitud definida aunque no se utilice. La longitud maxima es
de 255.

VARCHAR

Permite almacenar una cadena de datos (caracteres, nimeros y caracteres
especiales) con longitud variable. No reserva el espacio de la longitud
maxima definida, ya que ocupa espacio del tamano real de los datos. La
longitud maxima es de 255.

TINYTEXT
Permite almacenar una cadena de datos (solo caracteres; no admite
nimeros ni caracteres especiales) de una longitud maxima de 255
caracteres.

provecTos T2
Fl'.llll..l_-.T LS

e



TEXT
Permite almacenar una cadena de caracteres de longitud maxima de 65,535.

MEDIUMTEXT
Permite almacenar una cadena con una longitud maxima de 16,777,215
caracteres.

LONGTEXT
Permite almacenar una cadena de longitud maxima de 4,294,967,295
caracteres.

BLOB
Permite almacenar datos de tipo BLOB (Binary Large Object). Admite una
longitud maxima de 65,535 bytes de datos.

MEDIUMBLOB
Permite almacenar datos tipo BLOB con una longitud maxima de 16,777,215
bytes.

LONGBLOB
Permite almacenar un BLOB de longitud maxima de 4.294,967,295 bytes.

ENUM

Permite definir una lista de posibles valores que pueden almacenarse. La
longitud maxima es de 65,535. Si se intenta introducir un valor que no esté
incluido en la lista, se insertara valor vacio.

SET
Permite definir una lista de posibles valores que pueden almacenarse. La
longitud maxima es de 64. Los valores posibles se pueden combinar.

4. Espacial
MySQL soporta los siguientes tipos datos espaciales basados en la
especificaciéon_OpenGIS:

GEOMETRY

Permite almacenar valores de cualquier tipo espacial.
POINT

Permite almacenar un punto.

LINESTRING

Permite almacenar una cadena de puntos.
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POLYGON
Permite almacenar un poligono.

MULTIPOINT
Permite almacenar una coleccion de puntos.

MULTILINESTRING
Permite almacenar una coleccién de objetos LineString.

MULTIPOLYGON
Permite almacenar una coleccidn de poligonos.

GEOMETRYCOLLECTION
Permite almacenar objetos geométricos de cualquier tipo.

5. JSON

Permite almacenar un dato con formato JSON (JavaScript Object Notation).

Primera consulta

Ya es posible conocer alguna informacién sobre las bases de datos y las
tablas utilizando sentencias SQL, pero todavia no se ha visualizado ningun
dato, ahora, aunque las bases de datos que se estan consultando no parecen
tener mucho sentido para nosotros, el siguiente paso es hacer un llamado de
datos base.

Para realizar consultas o querys, el comando a utilizar el “select” seguido del
nombre de los campos que queremos mostrar o asterisco “*” para traerlos
todos, luego el comando “from” seguido del nombre de la tabla o base de
datos punto (.) y nombre de la tabla.

SELECT * FROM information_schema.COLLATIONS;

SELECT * FROM COLLATIONS;
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Para que se tenga un poco mas entendimiento a la hora de consultar la base
de datos, es hora de cargar una de ejemplo llamada SAKILA.

Trabajando con SAKILA

Para descargarla e instalarla se puede seguir el proceso indicado en la
documentacion oficial MySQL :: Sakila Sample Database :: 4 Installation

O descargarla desde https://downloads.mysql.com/docs/sakila-db.zip vy
cargarla utilizando la interfaz de workbench

Para este caso, se trabajara con la segunda opcion, utilizando workbench. Al
descargar el archivo .zip, hay dos archivos que nos interesan, uno llamado
sakila-schema.sql y otro sakila-data.sql.

El primero llamado SCHEMA, contiene la estructura de la base de datos, es
decir el diseno de cada una de las tablas, sus nombres, campos, tipos de
datos, atributos y relaciones. El segundo contiene los datos para poblar cada
tabla, es decir, cada uno de los registros de la base de datos.

Para importar la base de datos SAKILA primero debemos cargar la estructura
y posteriormente los datos, el proceso se puede hacer de dos maneras,
utilizando la herramienta de importacion o copiando el contenido del archivo
.sql dentro de un documento de script.
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En clase, se van a realizar los dos proceso, debe tener en cuenta que si el
archivo es muy grande, no es recomendable copiar y pegar el contenido
porque, por un lado la apertura del archivo puede ser demorada y por el otro,
la ejecucidn del script puede fallar por falta de recursos en la maquina.

Para importar los archivos utilizando el asistente de workbench debe ir al
menu server o servidor, luego la opcion “data import” luego “import from
disk”, ahora en la opcion “import from self-contained file” busca el archivo de
SAKILA que indique “scheme”, finalmente clic en “start import”

[ ] [ ] MySQL Workbench
& Local instanca 3306 Lecal instance 3306 (information_schema)
T = = | - - 3
S8 & SE8FL B & @ =0
Administration Schemas F Quaery 1 F COLLATIONS # Administration - Data ImportfRastore F actar F  actor F  actor
SCHEMAS L
Lesz:al inatance 33048
H b Datalmport
» | infoermation_schema
Import fram Disk  Import Progress
rysgl
» | performance_schema Import Cediar
»  prueba_backend Impurt from Dump Project Folder
w (=) sakila Salact the Dump Projact Faldar 1o impart, You can do a salactive rastars
« [ Tables Load Folder Contents
w | &ctor © Import from Self-Contained File WUsers/usuarioutp/Downloads|sakila-dbfsakila-schema.sql
3 [&] Columns Select the SOLMump file o import. Fleaze node that the whele file will b2 imported.
» 7 Indexes
, T Forelgn Keys Default Schema to be Imported Ta
. The de Ia-.ll chia 10 impart the dump inta
» B Triggers Default Target Schema: B New... MIGTE: thi |-.- u 4 the dump file doesn't contain its schema,
s B address atherws & ign MHI
» T category
. Select Databasa Objects to impart [anly avaiable for Project Foldars)
» [ city
Objeet Info Saasion
Tabla: acior
Columns:
actor |d  smaling LM Al PK
fira_marme varchan45)
last mame  uan ~har|45)
list_updain limastamp
Dump Structure and Data &
Import Completed Start Import
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Si todo sale bien, al darle clic en el boton refrescar el panel izquierdo llamado
“Schemas” o utilizar el comando “show databases”, debe aparecer una nueva
llamada “sakila”. Si intentamos consultar algo de ella, nos daremos cuenta
qgue no tiene datos todavia.

Para importar los datos, el proceso es igual, solo que ahora en el momento
de seleccionar el archivo, debe seleccionar el que indica “data” y clic en “start
import”.

En este punto ya debe contar con la base de datos SAKILA con todos sus
datos y lista para trabajar sobre ella.

Antes de iniciar los ejercicios, se puede generar un diagrama entidad relacién
de la base de datos utilizando la opcidén de ingenieria inversa que trae la
herramienta, asi se puede conocer como es la estructura de una base de
datos y también entender de mejor manera la informacién que almacena
esta base de datos.
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Para generar el diagrama, clic en la opcién “database” luego en “reverse
engineer”, el asistente inicia con los datos para la conexion al servidor.

| Reverse Engineer Database

Set Parameters for Connecting to a DEMS

& Connection Options

# Connect to OBMS Stored Connection:  Local instance 3306 E Salect fram saved connaction sattings
#® Salact Schamas Cannection Methad:  Standard [TCR{IP] E Method 1o wse to connect o the ROBMS
@ Retrieve Uljects Parameters S50 Advanced
® Select Objects
- " Haostrame: o . Part: Mame of IP address of the server host - and TCRIP
# Reverse Engineer localhost 2306 phmey
#® Results Usermame: root Mame of the user to connect with.
Password: Store in Keychain .. Clear I:Iasu;er's password, Will ba requested later if it's
Continue

Luego selecciona SAKILA:

L ] Reverse Engineer Database

Select Schemas to Reverse Engineer
@ Connection Options

& Connect to DEMS _‘:j Select the schemas you want to include:

& Salect Schamas
prueba_backend

@ Ratrieve Objects
' sakila

® Select Objects
# Raverse Enginear

@ Results

Go Back Continue

Ahora debe seleccionar lo que desea presentar en el diagrama, por ahora nos
interesan solo las tablas.
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Reverse Engineer Database

Select Objects to Reverse Engineer

@ Connection Options
& Connect to DBMS
& Salact Schamas

@ Retrieve Objects

& Select Objects

® Raverse Enginear

® Results

Import MySGL Table Objects

16 Tatal Objects, 16 Selected

Import MySQL View Objects

7 Total Objects, 7 Selected

Impoart MySGOL Routine Objects

& Total Dbjacts, 6 Salectad

Import MySGL Trigger Objects

& Total Objacts, 6 Selectad

@ Place imported chjects on a diagram

Show Filter

Show Filter

Show Filter

Ehow Filter

Go Back Execute

Al finalizar el proceso, debe aparecer una ventana con un diagrama como el

siguiente:
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Este es un diagrama que representa las relaciones entre las tablas y los
campos de cada una de ellas. En este caso, la documentacion oficial
también puede entregar informacion, pero no siempre es el caso. MySQL ::
Sakila Sample Database :: 5 Structure

Haciendo ejercicios con SAKILA GitHub - MisaoDev/SQL-Ejercicios: Ejercicios
SQL para usar con Sakila

Vamos a realizar los ejercicios en clase y a medida que aumenta la dificultad
se explican las sentencias que aparecen como el where, in, order by, group
by, having y joins.

Comandos

Aungue SAKILA puede ser un punto de partida para interactuar con algunos
comandos, seguir el tutorial que se entrega desde el sitio web de W3Schools
para SQL permite interactuar de una mejor manera y aumentar las horas de
practica.

e SELECT - extrae la data de la base de datos

e UPDATE - Actualiza la data

e DELETE - Elimina la data

e INSERT INTO - inserta nueva data

e CREATE DATABASE - Crea una nueva base de datos

e ALTER DATABASE - Modifica una base de datos existente

e CREATE TABLE - crea una nueva tabla en una base de datos
seleccionada

e ALTER TABLE - Modifica una tabla creada

e DROP TABLE - Elimina una tabla

El tutorial esta disponible en SQL Tutorial
Base de datos: w3schools.sql

Ejercitaciones

En la web, existen diferentes recursos que ayudan en el proceso de
aprendizaje de bases de datos y consultas en general, el reto para este
momento, es completar los ejercicios disponibles en Practice SQL

La web de SQL Practice ofrece diferentes niveles de dificultad y ayudas
como mostrar la soluciéon o presentar el diagrama para comprender de mejor
manera la estructura de la base de datos.
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https://www.sql-practice.com/

O qué tal aprender de una manera mas divertida resolviendo crimenes
SQL Police Department

e SQLZoo

e SQLBoIlt - Learn SQL - SQL Lesson 1: SELECT queries 101

e DatalLemur

e Tutorial SQL en Espaiol interactivo con intérprete SQL

e | earn SQL: Interactive SQL Book

e The SQL Murder Mystery
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https://sqlpd.com/
https://sqlzoo.net/wiki/SQL_Tutorial
https://sqlbolt.com/lesson/select_queries_introduction
https://sqlbolt.com/lesson/select_queries_introduction
https://datalemur.com/
https://www.sql-easy.com/es/tutorial/
https://dataschool.com/learn-sql/
https://mystery.knightlab.com/

