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APRENDIZAJE POR REFUERZO

;C6émo lo voy En esta Unidad 3 de Aprendizaje por Refuerzo, se proporciona una comprension profunda de
este paradigma de aprendizaje en inteligencia artificial. Se inicia explorando los elementos
fundamentales del aprendizaje por refuerzo, incluyendo el agente, el entorno, las acciones, los
estados y las recompensas. Luego, se sumerge en el proceso de Decision de Markov (MDP),
gue proporciona un marco matematico para modelar problemas de aprendizaje por refuerzo.
La unidad también cubre varios algoritmos clave de aprendizaje por refuerzo, incluyendo
Q-Learning, Sarsa y la Politica de Gradiente de Montecarlo, proporcionando a los estudiantes
una amplia comprension de las técnicas utilizadas para aprender comportamientos optimos en
entornos dinamicos.
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- Conceptos Fundamentales - Comprension Analitica.

» Proceso de Decisién de Markov (MDP) - Fundamentos de Programacion.
- Algoritmos de Aprendizaje por Refuerzo - Matematicas Basicas.

* Q-Learning

- Sarsa

» Politica de Gradiente de Montecarlo
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