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VIDA  Administracion de sesiones:
sesiones rapidas

Cuando un usuario o un servicio interactuan con Es una caracteristica que

. . 7 s < : _ _ permite a un balanceador de
una aplicacion web, envian una solicitud HTTP y la Elastic Load Balancing  carga dirigir una solicitud al
aplicacion devuelve una respuesta. Una secuencia servidor que administra la sesion

. . ., del usuario especificamente.
de tales transacciones se denomina sesion. Cada « Utilizan cookies del lado del
solicitud es independiente de las transacciones (ﬁ cliente
e Sonrentables

e Aceleran la recuperacion de

anteriores. Por lo tanto, las sesiones se utilizan

. . . . s . sesiones
para administrar la autenticacion de los usuarios y aﬁa @ + Tienen desventajas: .
almacenar sus datos mientras interactian con la ° Perdida de sesiones —
. . ) . cuando se produce un /

aplicacion. Por ejemplo, al emplear sesiones, los Sesiones rapidas error en la instancia |

: : : d ial o Escalabilidad limitada: "R
usuarios no tienen que enviar sus credenciales por distribucion desigual de x
cada solicitud que realicen al servidor. la carga y mayor latencia \
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Puede administrar las sesiones de los usuarios de
distintas maneras. (De forma predeterminada, un
balanceador de carga dirige cada solicitud
independientemente de la instancia registrada con la

carga mas pequena). Para utilizar las sesiones .

rapidas, los clientes deben admitir las cookies.

Las sesiones rapidas son rentables porque se
almacenan en los servidores web que ejecutan sus
aplicaciones. Por lo tanto, eliminan la latencia de la
red y aceleran la recuperacion de esas sesiones. Sin
embargo, en caso de error en la instancia, es
probable que pierda las sesiones almacenadas en
esa instancia.
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Otra desventaja de las sesiones rapidas es que
pueden limitar la escalabilidad de su aplicacion.
Con las sesiones rapidas, el balanceador de carga
no puede equilibrar realmente |la carga cada vez
que recibe una solicitud de un cliente. Con las
sesiones rapidas, el balanceador de carga se ve
obligado a enviar todas las solicitudes al servidor
original en el que se creo el estado de la sesion. Si
ese servidor esta muy cargado, la recepcion de
tantas solicitudes puede provocar una carga
desigual entre los servidores y afectar el tiempo de
respuesta del usuario.
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X En lugar de sesiones rapidas: lﬁantenga las
sesiones dentro de una caché distribuida (O

Gy Nube de AWS

Elastic Load )
Zona de Balancing Zona de

disponibilidad 1 ! disponibilidad 2 La pérdida de

' .T sesiones es un
: — - . .

: : riesgo si las

E sesiones se

: Gr Upo de Auto Sca ir-g

. i almacenan
Servidor web | Servidor web
N ! " localmente en

nodos

¥ v

Claster de caché ! Claster de caché

Mantenga sesiones : o) :
. CACHE CACHE : CACHE CACHE |
distribuida f 5
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En lugar de utilizar sesiones rapidas, puede
designar una capa en su arquitectura que sea
capaz de almacenar sesiones de una manera
escalable y sélida fuera de la instancia. Una
opcidon es mantener los datos de sesion en una
caché distribuida, como muestra este
diagrama de arquitectura. Tiene sentido
implementar esta arquitectura en un entorno
dinamico cuando la cantidad de servidores
web cambia para ajustarse a la carga y no
desea arriesgarse a perder sesiones.
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X En lugar de sesiones rapidas: lﬁantenga las
sesiones dentro de una tabla de DynamoDB (O

; Elastic Load ;
Zona de | : Zona de -

. Balancin . TN}
disponibilidad1 | : disponibilidad2 ! La E’Erd'da de
B D sesiones es un

—

: : : riesgo si las
E | sesiones se
' Grupo de Auto scaling :

_ . o _ almacenan
Servidor web . Servidor web

, ; _ s ; localmente en
' ' nodos

?_‘f_;‘.*, Nube de AWS

¥ ¥

Mantenga las

sesiones en una E % 5
base de datos de | :

Amazon . Amazon DynamoDB Amazon DynamoDB |
DynamoDB :. f - : x
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Otra opcidn consiste en mantener los datos de sesion en una base de datos de Amazon DynamoDB, como
se muestra en este diagrama. Con Amazon DynamoDB, puede establecer su politica de escalado y hacer
qgue DynamoDB aumente o reduzca su capacidad segun sea necesario.

Ejemplo: almacenamiento de

estados de sesion para una BB oece s
aplicacion de juegos en linea g

- T | 1
o | Grupode Auto Scaling .; ~ Grupo de Auto Scaling
: i ’ l

Amazon

o

DynamoDB

L . : " :
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L Folctucesceluge | . Servidorweb | . Servidordejuegos
P\ Zona de disponibilidad 2
Jugadores Elastic Ljoad | | @ |
C = Balancing f
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. Amazon
- DynamoDB
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Servidor web ~ Servidor de juegos
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Esta arquitectura podria admitir una
aplicacion de juegos en linea, en la que la
recuperacion rapida de sesiones es
imprescindible. Los datos de juegos se
actualizan continuamente a medida que un
jugador acumula objetos, derrota'a enemigos,

@ recibe oro, desbloguea niveles y completa
logros. Cada evento de sesion debe escribirse

en la capa de base de datos para que no se
pierda. Los creadores de juegos almacenan el

_ historial de sesiones y otros datos temporales

en DynamoDB para lograr una busqueda
rapida por jugador, fecha y hora.
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Cada tabla de base de datos de DynamoDB esta
asociada a una capacidad de rendimiento.
Puede especificar 1000 escrituras por segundo,
y DynamoDB escala la base de datos en
segundo plano. A medida que cambien sus
necesidades, puede actualizar la capacidad y
Amazon DynamoDB vuelve a asignar recursos
segun sea necesario. Esta elasticidad ayuda a
los desarrolladores de juegos; si su juego se

vuelve popular, podria escalar de repente de 7
unos pocos miles de jugadores a millones de l/

ellos. Puede reducir ese numero de forma rapida

y sencilla si resulta necesario. \
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DynamoDB  mantiene un
predecible de baja latencia a
escala, lo que es crucial si su |
millones de clientes que le d

rendimiento

importancia a la latencia. No perd

cualquier
uego gana
an mucha
era tiempo

f

ajustando el rendimiento de DynamoDB.

-

Para ver una arquitectura de juegos similar que incluya a DynamoDB, consulte esta publicacién del

. blog de Big Data de AWS. x
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Estos son algunos de los aprendizajes clave de esta leccion:

e Las sesiones se utilizan para administrar la autenticacion de los usuarios y

almacenar sus datos mientras interactuan con la aplicacion.
rapidas, que es una

e Puede administrar las sesiones con sesiones
caracteristica de los balanceadores de carga de Elastic Load Balancing. Las
sesiones rapidas dirigen las solicitudes al servidor que administra la sesién

del usuario especificamente.
e También puede administrar sesiones conservando los datos de sesion fuera
de la instancia del servidor web, por ejemplo, en una caché distribuida o una

IN ICIO

tabla de DynamoDB.
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