
Objetivo general: Competencias a
desarrollar

Instruir a los estudiantes en el manejo
de interfaces para la creación de
pantallas y aplicativos que permitan a
los usuarios interactuar mediante
ventanas, botones y formularios

POO - Programación Orientada a Objetos
Qué son interfases
Interfaces con Tkinter
Ejercitación Aplicativo Tareas
Proyecto final


