Objetivo general: Competencias a

desarrollar
Instruir a los estudiantes en el manegjo ¢ P00 - Programacion Orientada a Objetos
de interfaces para la creacion de ® [Jue son interfases
pantallas y aplicativos que permitan a ® |nterfaces con Tkinter
los usuarios Interactuar mediante ® Ejercitacion Aplicativo Tareas
ventanas, botones y formularios ® Proyecto final
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