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La memoria es la parte de los equipos de cómputo que almacena todos los
datos; números, direcciones, procesos, identificadores y referencias necesarias
para que toda operación funcione. Esta se compone únicamente de valores
binarios representados por números uno y cero; a esta unidad se le conoce
como bits. Un bit, por lo tanto, sólo es capaz de almacenar un dígito binario de
información que puede tener uno de dos valores: un uno (1) o un cero (0). 

Los bits se suelen agrupar en diferentes
cantidades, por ejemplo, los grupos de 8 bits se
les conoce como byte. Los bytes forman
muchas representaciones de datos y sirven
para almacenar datos numéricos y datos
alfabéticos (letras).

Tanto que los números son infinitos y continuos, esto quiere decir que, si se quiere
representar todo tipo de números en memoria, se necesitaría infinitas combinaciones
de registros binarios de memoria, lo que es imposible. Por este motivo, es necesario
definir tipos de datos, que son representaciones en memoria lo suficientemente
aproximadas para representar sistemas numéricos y sistemas de información con la
menor pérdida posible. Por este motivo hay que diferenciar cómo se guarda cada dato
en memoria, definiendo los tipos de datos. 

Usualmente, los tipos de datos son
determinados por las capacidades del
hardware y del software de un sistema de
cómputo. Para evitar problemas de
comunicación entre sistemas, todo
software se apega a algún estándar, por
ejemplo, el IEEE754 que define cómo
deben ser las operaciones aritméticas de
ciertos datos y su representación. 
Esta norma, generalmente, define: 
El Formato de Representación que, a su
vez, define dos formatos de
representación: Precisión Simple (32 bits)
y Precisión Doble (64 bits).

Representación de los Datos en Memoria



El formato de precisión simple utiliza 32 bits para representar un número,
divididos en un bit de signo, ocho bits de exponente y 23 bits de mantisa.
El formato de precisión doble utiliza 64 bits, con un bit de signo, 11 bits de
exponente y 52 bits de mantisa. Similar a como se muestra en la figura 1

Figura 1: representación de números de coma flotante.

En la Figura 1, se puede observar la colección de unos y ceros que representan
un número. La forma de almacenar la información, es utilizando un bit para el
signo (positivo / negativo) algunos bits (dependiendo del standard) para el
exponente, que representa a qué potencia de 10 está elevado el número (se
representa en notación científica) y la mantisa es el número como tal
representado en unidades decimales conformadas por el inverso de las
potencias de 2, como se muestra en la figura 2:

0.1+ 0.2 == 0.3

Es importante tener en cuenta estos detalles de los
tipos de datos, porque cambia fundamentalmente las
cantidades que pueden ser representadas y sus
operaciones dependiendo del tipo de datos. Por
ejemplo, en muchos lenguajes de programación, la
comparación: 

Figura 2: Representación de decimales
con el sistema binario.



Da como resultado falso. Ese comportamiento es precisamente debido a que no
todos los números flotantes se pueden representar, por lo que las aproximaciones
generan ciertas diferencias en decimales pequeños. 

Asimismo para caracteres usualmente se emplean bytes, cada uno guardando
alguna letra de la tabla ASCII. Los números de 8 bits (bytes) pueden representar
combinaciones desde cero (0) hasta el doscientos cincuenta y cinco (255). La
tabla ASCII muestra las equivalencias entre tales números binarios (o decimales) y
los caracteres que los computadores son capaces de representar. 

Figura 3: Tabla ASCII


